
Project duration:
01st February 2022 
31st January 2025

R1
RÉSULTATS

Évaluer le niveau des compétences clés sur la 
mode numérique, les applications et les 
besoins industriels, et développer une 
méthodologie pour l'apprentissage 
collaboratif international en ligne de la mode 
numérique.

Desk & Field Research

La majorité des entreprises évaluent 
l'innovation du point de vue des produits, des 
technologies, de la conception et de la 
recherche comme une innovation supérieure, 
tandis que l'informatique et la distribution sont 
principalement évaluées comme une 
innovation moyenne.

 Entreprises35

  Roumanie, Portugal, Slovenie, Belgique, et 
France

Pays partenaires

Expérience des entreprises sur les 
technologies de la mode virtuelle

Les entreprises qui ont l'intention d'introduire 
les technologies de la mode virtuelle

Utilisation de logiciel

Profils professionnels des entreprises%

Et après ?
Plateforme d’apprentissage de creation 
numérique
4 bades de données et une base de 
connaissances
Base de données humaines 3D
Base de données de vêtements 3DBase de données de vêtements 3D
Base de données d’étoffes
Base de données de mode


