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PROJECTRESULTATEN 

R1
Nieuwe methode voor een gemeenschap-
pelijk kader voor Collaborative Online Inter-
nationaal leren op het gebied van digital 
fashion.

R2
Bibliotheek met kennis (de drie databases) 
voor virtueel modeontwerp en technologie.

R3
Trainingsplatform voor modeontwerp door 
middel van een gepersonaliseerde 3D 
virtuele kledingdoorpas. 

R4
Curricula voor collaborative online internaCurricula voor collaborative online interna-
tional learning (COIL) in het domein van digital 
fashion.

Methodologie
Het ontwikkelen van een nieuwe methodologie 
voor een gemeenschappelijk kader voor Collab-
orative Online International Learning op het 
gebied van Digital Fashion.    

Kennisbibliotheek
Het ontwikkelen van drie databases 
(kennisbibliotheek) met textielmaterialen, kleuren 
en kledingstijlen. Daarnaast zullen twee mode-
kennisbanken worden ontwikkeld en geïnte-
greerd in het platform. 

Platform
Het ontwikkelen van een ondersteunend platform 
waarmee modestudenten en -docenten samen 
op een interactieve manier een kledingstuk voor 
een specifieke klant kunnen ontwerpen. De speci-
fieke wensen van de klant voor het kledingstuk 
zullen ook via het platform worden gecommu-
niceerd en in het definitieve ontwerp worden 
meegenomen.meegenomen.

Online module   
Het ontwikkelen van een nieuwe, gemeenschap-
pelijke online module voor digital fashion met 
nieuwe trainings- en evaluatiemethoden voor co-
designen van modeartikels op basis van een 3D-
kledingvisualisatieplatform.  

Training 
Het trainen van de doelgroep door de nieuwe 
gemeenschappelijke online module digitaal te 
implementeren.

Testing 
Testen en implementeren van het technologisch 
platform voor modeontwerp. 

Disseminatie Disseminatie 
Verspreiden van de projectresultaten en coördi-
natie en beheer van het project. nation et man-
agement du projet. 


