KENNISBIBLIOTHEEK VOOR VIRTUEEL

MODEONTWERP EN TECHNOLOGIE

in cadrul proiectului a fost creati o biblioteci
reprezentativa de cunostinte, care contine 49
de materiale pentru articolele de imbracaminte
selectate si baze de date legate de produsele
de imbraciminte. Aceasta biblioteca de
cunostinte constituie suportul pentru platforma
de formare online destinata designului si
tehnologiei modei virtuale care a fost, de
asemeneda, dezvoltata in cadrul proiectului.
Activitatea  exploratorie  a  condus  la
dezvoltarea urmatoarelor baze de date:

pe
baza modelelor de Imbracaminte selectate in
cadrul proiectului.

materiale fizice) cu
diverse proprietati care determina aspectul,
senzatia, drapajul si alti parametri importanti
necesari pentru digitalizarea materialelor
textile.

Baza de date de moda (stiluri), diverse tipuri de
stiluri  pentru articolele de imbracaminte
selectate.
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bazatda pe simularea materialelor digitale
corespunzitodre celor fizice selectate.

selectie),
Bazatd pe Smartfit, o baza de date de corpuri
umane generata in urma unui studiu national
de masurare dezvoltat in Belgia.
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Pﬂ;ﬁpﬁéi& activititi in cel de-al treilea an
al proiectului:

- Dezvoltarea programului de formare in
domeniul designului si tehnologiei modei pe
baza platformei de formare dezvoltate.

- 50 de profesori si 150 de studenti vor testa
platforma tehnologica DIGITAL FASHION.

- O formare comuna de scurtd durata a
personalului  din  domeniul designului, cu
scopul de a crea conditiile adecvate pentru ¢
construi competentele si abilitatile necesare
pentru a transfera in mod autonom abordarile,
metodele si instrumentele de formare/invatare.
- 1 seminar public international in Romania si 5
seminarii publice nationale (BE, FR, PT, RO, SL)
pentru a promova rezultatele proiectului.

PLATFORMA DE FORMARE A
DESIGNULUI VESTIMENTAR PRIN
PROBE DE IMBRACAMINTE VIRTUALE
3D PERSONALIZATE

Aceasta platforma permite creatorilor de moda
sa invete rapid tehnicile digitale de design
vestimentar din resursele de design asociate,
integrate intr-un mediu digital relativ complet
(baze de date, baze de cunostinte de design,
interfete).

Pagina de pornire este conceputa astfel Tncdt
sa cuprinda patru functii principale: designul de
imbracdminte, designul de materiale textile,
nvatarea designului digital si magazinul online
cu articole de imbracaminte.

Digitalized
Fabric Process

in stadiul actual, baza de cunostinte
profesionale de proiectare include informatii
despre patru baze de date: baza de date cu
avatare umane 3D, baza de date cu materiale
textile, baza de date cu articole de
imbracaminte 3D si baza de date de moda. Un
material textil real poate fi digitalizat prin
utilizarea procesului de digitalizare a celui
fizic, care se bazeaza pe o baza de date
digitala de materiale textile existents,
implementata in software-ul Modaris 3D Fit.




