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Lancering van het eerste projectresultaat - Nieuw gemeenschappelijk
kader voor Collaboratief Online Internationaal Leren op het gebied
van Digital Fashion.

Het eerste projectresultaat werd reeds wijd verspreid via de sociale netwerken van het project
en van de partners.

Via een methodologie die desk- en veldonderzoek heeft gecombineerd, was het mogelijk om
het niveau van de belangrijkste digitale vaardigheden voor mode, de industriéle toepassing en
de behoeften te beoordelen, en een methodologie te ontwikkelen voor collaboratief
internationaal online leren op het gebied van digitale mode in de vijf landen van de
projectpartners: Roemenié&, Portugal, Slovenié&, Belgié en Frankrijk.

Uit de analyse van de enquéte en de interviews met 35 bedrijven blijkt dat het gebruik van
virtuele modetechnologieén in het kledingontwikkelingsproces en voor de presentatie van
kleding op de modemarkt nog een vrij jonge en nieuwe tak is voor de Europese bedrijven. De
meeste geinterviewde bedrijven gebruiken verschillende soorten software in het ontwikkelings-
en productieproces van kleding. Er bleek echter nog een kloof te bestaan tussen de huidige en
de benodigde digitale vaardigheden voor bedrijven om dichter bij hun doel te komen, namelijk
een hoog niveau van kennis en digitale vaardigheden voor modeontwerp.

De basis van het werk voor de lopende activiteiten is gelegd, met name op het niveau van de
onderwijsmethoden en het maken van lesmateriaal volgens de aanbevelingen voor online leren,
in het bijzonder voor mensen met visuele, auditieve en mobiliteitsbeperkingen.
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Technische vergaderingen zijn lopende

De transnationale projectvergaderingen waren een uitstekend mechanisme voor de
communicatie en de versterking van het teamwerk. Het werkplan wordt continu bijgewerkt en
alle partners waren betrokken bij de verschillende dynamieken waardoor het project in een viot
tempo is gevorderd.

De tweede en derde technische projectvergaderingen werden georganiseerd door
respectievelijk HOGENT en ENSAIT.

Citeve, gevestigd in Vila Nova de Famalicdo, Portugal, zal de volgende partner zijn die als
gastheer optreedt voor de vierde bijeenkomst van het project, welke gepland is voor juni.
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Wat is de volgende stap in het DigitalFashion project?

De tweede, derde en vierde projectresultaten gaan hand in hand om ervoor te zorgen dat alle
doelstellingen worden bereikt.

In 2023 zal het partnerschap zich toeleggen op de voltooiing van de kennisbibliotheek voor
virtueel modeontwerp en technologie, de ondersteuning en implementatie van het op maat
gemaakte opleidingsplatform voor modeontwerp via gepersonaliseerd 3D virtueel passen van
kleding, voor studenten, docenten en professionals en zal het een opleidingsprogramma voor
modeontwerp en technologie beginnen uit te werken met inbegrip van algemene theorieén,
basisconcepten, ontwerpvoorbeelden en oefeningen.

Volg onze activiteiten via onze sociale netwerken.

www.digitalfashionproject.eu
(20+) Digital Fashion Project | Facebook
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