r

Digital Fashion Project

Collaborative Online International Learning in Digital Fashion

Project Newsletter
2nd

P

Digital Fashion Project

Short report on the digital sk . 3 - N B DigitalFashion platform structure
fashlpn industry a.nd on the I¢ X | ; i f | d;“:'fm | Fashion and garment making
requirements of disadvantagé Ny ""“’”‘"‘" L)
\_\ Basic searching engine (R3)
snavne ) \ Online learning module:
Platform '—» ‘methods, process, content and

}\/ﬂ cases (R14R4)
\ Testing and evaluation (R3)

Lansarea primului Desfasurarea Ce urmeaza in
rezultat al proiectului  intalnilrilor de lucru proiectul
X DigitalFashion?
Primul rezultat al proiectului Intalnirile transnationale de Al doilea, al treilea si al
este deja diseminat pe scard proiect au reprezentat un patrulea rezultat al

larga pe retelele sociale ale mecanism excelent de proiectului merg mana in
proiectului si ale partenerilor.  comunicare si de consolidare mana pentru a se asigura
a muncii in echipa. atingerea tuturor

obiectivelor.

Know More Know More Know More

This project has been funded with support from the
European Commission. This publication reflects the
views only of the author, and the Commission cannot
be held responsible for any use which may be made of
the information contained therein. Project N© 2021-
1-RO01-KA220-HED-000031150

Co-funded by
the European Union




r

Digital Fashion Project

Collaborative Online International Learning in Digital Fashion

.

Digital Fashion Pr

Short report on the digital sk
fashion industry and on the I
requirements of disadvantagg

Lansarea primului rezultat al proiectului — Metodologie noua pe un
teren comun privind invatarea colaborativa online internationala in
domeniul modei digitale

Primul rezultat al proiectului este deja diseminat pe scara larga pe retelele sociale ale proiectului
si ale partenerilor.

Printr-o metodologie care a combinat cercetdrile desfasurate online si pe teren, a fost posibila
evaluarea nivelul abilitatilor cheie in domeniul modei digitale, al aplicatiilor industriale precum si
dezvoltarea unei metodologii pentru invatarea online colaborativa la nivel international a modei
digitale in cele cinci tari partenere ale proiectului: Romania, Portugalia, Slovenia, Belgia si
Franta.

Analiza sondajului si interviurile cu 35 de companii aratd ca utilizarea tehnologiilor modei
virtuale in procesul de dezvoltare de produs si pentru vizualizarea produselor de imbracaminte
pe piata modei este inca o ramura destul de tandra si noud pentru companiile europene.
Majoritatea companiilor intervievate folosesc diferite tipuri de software in procesul de dezvoltare
si de productie a articolelor de imbracaminte. Cu toate acestea, s-a constatat ca existd inca un
decalaj intre competentele digitale actuale si cele necesare pentru ca companiile sa se apropie
de obiectivul lor, acesta fiind un nivel ridicat de cunostinte si competente digitale pentru
designul vestimentar.

S-a construit baza de lucru pentru activitatile care se desfasoara in prezent, in special la nivelul
metodelor de predare si al credrii de materiale didactice conform recomandarilor pentru
invatarea onling, in special pentru persoanele cu deficiente de vedere, auz si mobilitate.
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Desfasurarea intalnilrilor de lucru

IntaInirile transnationale de proiect au reprezentat un mecanism excelent de comunicare si de
consolidare a muncii in echipd. Cu un plan de lucru actualizat in permanenta si o implicare
continua a partenerilor in diferitele activitati, proiectul a progresat intr-un ritm constant.

Hogent si ENSAIT au fost partenerii care au gazduit a doua si, respectiv, a treia intalnire tehnica
a proiectului.

Citeve, situat in Vila Nova de Famalicdo, Portugalia, va fi urmatorul partener care va gazdui cea
de-a patra intalnire a proiectului, care este programatd pentru iunie.
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Ce urmeaza in proiectul DigitalFashion?
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Al doilea, al treilea si al patrulea rezultat al proiectului merg mana in man
atingerea tuturor obiectivelor.
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a pentru a se asigura

In cursul anului 2023, parteneriatul va fi dedicat completérii Bibliotecii de cunostinte pentru
designul si tehnologia modei virtuale, sustinerea si implementarea platformei personalizate de
formare a designului vestimentar prin montare personalizata a articolelor de imbracaminte 3D,
pentru studenti, profesori si profesionisti si va incepe elaborarea programului de formare de
design vestimentar si tehnologic care va include teorii generale, concepte de baza, exemple de
design si exercitii.

Urmadreste activitatile noastre prin retelele noastre sociale.

www.digitalfashionproject.eu
(20+) Digital Fashion Project | Facebook
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