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Predstavitev prvega sklopa rezultatov - Nova metodologija kot skupna
osnova za mednarodno sodelovalno spletno ucenje na podrocju
digitalne mode

Prvi sklop rezultatov projekta je Ze bil predstavljen v okviru partnerskih organizacij, na
znanstvenih in strokovnih srecanjih, v razli¢nih publikacijah in na druzbenih omrezjih.

Z metodologijo, ki je zdruZevala Studij razpolozljivih virov in anketo, je bila ocenjena raven
kljucnih digitalnih modnih vescin ter stopnje industrijske uporabe in potreb. To je omogocilo
razvoj metodologije za mednarodno sodelovalno spletno ucenje na podrocju digitalne mode v
petih partnerskih drzavah: Romuniji, Sloveniji, Belgiji, Franciji in na Portugalskem.

Analiza raziskave in intervjujev s 35 podjetji kazejo, da je uporaba virtualnih modnih tehnologij
v procesu razvoja oblacil in za predstavitev oblacil na modnem trgu za evropska podjetja Se
vedno precejSnja novost. Vecina anketiranih podjetij v procesu razvoja in proizvodnje obladil
uporablja razli¢ne vrste programske opreme. Ugotovljeno je bilo, da Se vedno obstaja precejsen
razkorak med sedanjimi in potrebnimi digitalnimi znanji, da bi se podjetja priblizala svojemu
cilju, to je visoki ravni znanja in digitalnih vescin za modno oblikovanje.

Osnova za aktivnosti, ki trenutno potekajo, je bila ustvarjena zlasti na podrocju u¢nih metod in
oblikovanja ucnih gradiv v skladu s priporocili za spletno ucenje, zlasti za osebe z okvarami vida,
sluha in gibalnimi oviranostmi.
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Projektni sestanki v teku
Mednarodni projektni sestanki so odlicen mehanizem za komunikacijo in krepitev timskega dela.

S stalno posodobljenim delovnim nacrtom in tekocim vkljuCevanjem partnerstva v razlicne
aktivnosti je projekt napredoval v nemotenem ritmu.

Hogent in ENSAIT sta gostila drugi oziroma tretji projektni sestanek.

Partnerji iz Citeva s sedezem v Vila Nova de Famalicdo na Portugalskem bodo organizirali Cetrti
sestanek, predvidoma junija 2023.
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Zagotovitev doseganja vseh ciljev projekta narekuje tesno povezavo drugega, tretjega in
Cetrtega sklopa rezultatov.

V letu 2023 bodo partnerji osredotocCeni na dokoncanje knjiznice znanja za virtualno modno
oblikovanje in ustrezne tehnologije, implementacijo in vzdrZevanje prilagojene platforme za
usposabljanje na podro¢ju modnega oblikovanja s personaliziranim 3D virtualnim pomerjanjem
oblacil za Studente, ucitelje in strokovnjake iz industrije. Projektni konzorcij bo pricel pripravljati
program usposabljanja za modno oblikovanje in uporabo digitalnih tehnologij, ki bo vkljuceval
splosno teorijo, osnovne koncepte, primere obladil in vaje.

Spremljajte projektne aktivnosti na nasih druzbenih omrezjih.

www.digitalfashionproject.eu
(20+) Digital Fashion Project | Facebook

This project has been funded with support from the
European Commission. This publication reflects the
views only of the author, and the Commission cannot
be held responsible for any use which may be made of
the information contained therein. Project N© 2021-
1-RO01-KA220-HED-000031150

Co-funded by
the European Union




