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1. UVOD

Osnova spletnega usposabljanja, ki temelji na znanju, je zmogljiva "knjiznica znanja" o
modnem oblikovanju in tehnologiji. To so podatkovne zbirke, ki podpirajo platformo za
usposabljanje na podrocju virtualnega modnega oblikovanja in tehnologije. Vsi partnerji
so sodelovali pri oblikovanju podatkovnih zbirk in v procesu digitalizacije tkanin.
Postopek digitalizacije tkanin je osnova za virtualno izdelavo prototipov obladil.
Informacije, zbrane v podatkovni zbirki, so: modeli oblacil, tako fizi¢ni kot virtualni (3D
oblacila), tkanine (tako fizicne kot digitalne tkanine), krojni deli, konstrukcijske skice
oblacil in elementi modnega oblikovanja. Podatkovne zbirke so bile ustvarjene s
sistemati¢nim izvajanjem naslednjih projektnih dejavnosti:

R2/A2.1 Pregled ucnih nacrtov s podrocja modnega oblikovanja in tehnologij, ki se
uporabljajo pri neposrednem pedagoskem procesu projektnih partnerjev, da bi ugotovili,
katera oblacila se pogosto uporabljajo pri u¢enju. Opravljena so bila posvetovanja s
poklicnimi modnimi oblikovalci, povezanimi z vsemi partnerji, da bi pridobili sploSne
kognitivhe koncepte o metodah in nacelih modnega oblikovanja ter sploSna razmerija
med elementi oblikovanja, materiali, barvami in modnimi slogi (elementi modnega
oblikovanja).

R2/A2.2 Zbiranje konkretnih vzorcev tkanin in njihovih pomembnih lastnosti, povezanih
z videzom, otipom, teksturo, drapiranjem, sestavo, barvo in elementi oblikovanja.
Zbiranje koncnih (fizicnih in virtualnih) oblacil. Dodajanje modelov oblacil in vzorcev
tekstilij, za izbrane vrste oblacil v podatkovno zbirko.

R2/A2.3 Dodajanje konstrukcijskih skic in vzorcev tekstilij v podatkovno zbirko.

R2/A2.4 Organizacija ocenjevalnih seans, tako da oblikovalci ustvarijo elemente
modnega oblikovanja (klju¢ne besede), ki opisujejo izbrane vrste oblacil in koncna
oblacila. Na podlagi izbranih vrst oblacil/tkanin/modelov obladil je bil izdelan vprasalnik,
ki je bil posredovan oblikovalcem, povezanimi z razlicnimi partnerji, ki so jih tudi ocenili
in oblikovali klju¢ne besede.

R2/A2.5 Model povezave med oblikovalskimi elementi in tehni¢nimi parametri: kroji,
barvami in tekstilijami na podlagi predhodne u¢ne mnozice.

R2/A2.6 Vzpostavitev kombinacije kognitivnih pravil in prakti¢nih pravil modnega
oblikovanja, ki predvidevajo tehni¢ne parametre iz elementov modnega oblikovanja z
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nizom dejanskih referenc ali predvidevajo elemente modnega oblikovanja iz tehnicnih
parametrov izdelanih oblacil R3 (Pravila mode in izdelave oblacil).

Na ta nacin so bile razvite naslednje zbirke podatkov:

Podatkovna baza oblacil, ki temelji na izbranih vrstah oblacilih v tem projektu (moske
hlace in srajca, zensko krilo in bluza).

Podatkovna baza tkanin (fizicne tkanine) z njihovimi lastnostmi, ki dolo¢ajo njihov
videz, otip, sposobnost drapiranja in nekatere druge pomembne parametre, potrebne za
digitalizacijo tkanin.

Podatkovna zbirka modelov oblacil; razlicni modeli oblacil za izbrane vrste oblacil.

3D podatkovna zbirka oblacil, ki temelji na simulaciji oblacil z izbranimi digitalnimi
tkaninami, ki predstavljajo uporabljene fizicne tkanine.

3D podatkovna baza telesnih modelov (izbor). Temelji na podatkovni zbirki Smartfit,
ki je nastala na podlagi nacionalne antropometricne raziskave populacije v Belgiji.
Podatkovna zbirka vsebuje telesne mere vec kot 5000 Belgijcev, zensk in moskih, starih
od 3 do 85 let. Velikostne Stevilke 3D telesnih modelov, uporabljene pri izdelavi
poskusnih oblacil v projektu, so temeljile na skupni velikosti v drzavah projektnih
partnerjev. Knjiznico znanja je potrebno vkljuciti v platformo za usposabljanje, kot je
predstavljeno na Slika 1.

| - | Fashion 5 =
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3D garment database (Rz) Fashion and garment making

Database (R2) database (R2) rules (R2)

‘ Basic searching engine (R3)
3D human
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o Users Project
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Slika 1 Podatkovne zbirke, razvite kot del vhodnih podatkov spletne platforme za
usposabljanje
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Na zacetku projekta je bilo zaradi pestre sestave projektnega konzorcija pomembno
dolociti terminologijo strokovnih izrazov, povezanih z oblikovanjem podatkovnih zbirk. V
povezavi z modnim oblikovanjem in tehnologijo so bili opredeljeni pomeni naslednjih
pomembnih strokovnih izrazov:

Oblacilo: kos oblacila (tudi obleka), se nosi na telesu in je obicajno izdelan iz dolocene
vrste tekstilije, obi¢ajno iz tkanine ali pletiva.

Vrsta oblacdila: edinstvena oblika oblacila (stil/slog).

Modna risba ali modna skica: izraza oblikovalske zamisli in predstavlja razpolozenje
oblacdila ter spodbuja Custva, daje obcutek proporcev, barve, teksture in/ali vzorca
tekstilije.

Konstrukcijska skica: pogosto imenovana "ploskovna risba" modno risbo pretvori v
uporabno skico z vsemi potrebnimi podrobnostmi za konstruiranje krojev oblacil.

Kroj oblacila: konstruirani krojni deli oblacila.
Vzorci tekstilij: tkani/pleteni tekstilni materiali priblizne velikosti 50 cm x 100 cm.

Elementi modnega oblikovanja: linija, forma, prostor, tekstura, barva.



2. PODATKOVNE ZBIRKE

2.1 Podatkovna zbirka oblacil

Oblacila, izbrana za projekt (skupna vsem partnerskim ucnim nacrtom), so: moska
srajca, moske hlace, zenska bluza in Zensko krilo. Partnerji so bili pozvani, da v zvezi z
izbranimi oblacili zagotovijo tudi naslednje dodatne informacije.

Vprasanje 1 (R2 A 2.1)

Katere modele iz skupine izbranih oblacil obravnavate pri uCnem procesu (najvec 10 za
eno vrsto oblacila).

Vprasanje 2. (R2 A 2.2)

Katere konkretne tekstilije se uporabljajo za doloc¢ene modele oblacil (najmanj 2 tekstiliji
za eno vrsto oblacila).

Vprasanje 3. (R2A 2.2)

Prosimo, da za vsako oblacilo zagotovite 2 vzorca tkanin (priblizno 50 cm x 100 cm). Vzorce
prinesete na projektni sestanek v Belgiji (september 2022).

Partnerji so zagotovili najmanj po 10 modelov izbranih oblacil. (Vecina modelov oblacil
je opisana v prvem stolpcu preglednice 1 standarda ISO 8559-2:2017). Izbrani so bili
gradirani kroji oblacil (za posamezne modele oblacil so zadostovali po dva do trije kroji,
za nekatere modele oblacil, npr. za zenske bluze, je bilo izbranih stiri do pet krojev).
Skupaj so bili v zbirko podatkov dodani razli¢ni modeli 20 moskih srajc, 24 moskih hlac,
21 Zenskih bluz in 28 Zenskih kril.

2.2 Podatkovna zbirka tekstilij

Vzorci tekstilij za vsako vrsto oblacil so bili zbrani pri partnerjih. Vsak partner je
predstavil vsaj dve vrsti tekstilij, ki se v njegovi drzavi/regiji pogosto uporabljata za
izbrana oblacila (moska srajca, moske hlace, zenska bluza, Zensko krilo). Zato je vsak
partner zagotovil vsaj 8 vzorcev tekstilij velikosti (50 cm x 100 cm), ki jih je septembra
2022 prinesel na projektni sestanek v Belgijo. Slika 2 prikazuje vzorec izpolnjene
predloge za zahtevane podatke o tekstilijah.
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PR2: Library of Knowledge

Fabric Samples

'_I—' Sample 1
Item Description
Fabric code Panza 45-998

Used in which garment /style | Shirts, blouses

Colour, Pink, 2153

Material exact composition 75% viscose, 25% cotton.

Image

Construction description: weave
weave/knitted/other

Type of weave/ knit canvas

The density of weave/ knit [|20/33
warps/Wales cm or courses/cm)

Weight (GSM) 75:3g/m2
Thickness 0.23%0.02 mm
See through [yes/no) no

Feel/touch | smooth, rough,..] | smooth

Slika 2 Primer predloge za zbiranje parametrov tekstilij za podatkovno zbirko.

Skupno je bilo zbranih 49 razli¢nih vrst tkanih/pletenih barvanih/potiskanih tekstilij z
razlicno sestavo materiala in z razli¢nimi konstrukcijskimi parametri. Tako podatkovna
zbirka zajema vse mozne kombinacije razli¢nih lastnosti/parametrov tekstilij, s katerimi
se srecajo oblikovalci. Podatki o izbranih tekstilijah so bili vneseni v podatkovno zbirko
glede na vrsto oblacila. Podatkovni nizi v zbirki podatkov so: identitete tekstilij glede na
kode, ki so jim bile dodeljene (F1-F49), in glede na identitete, dolo¢ene pri viru (Stevilke
partnerjev). Dodatni parametri so: slika tekstilije, barva po Pantone ali RGB kodi,
natancna sestava materiala, vezava tkanine/pletiva, gostota niti, ploskovna masa
tekstilije, debelina, prosojnost (da/ne) ter ocena otipa (hrapav/gladek), slika 4.
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Izkazalo se je, da so bili vsi zbrani vzorci tekstilij izdelani iz obi¢ajno uporabljenih
tekstilnih materialov, kot je prikazano v preglednici 1. Razlika med tekstilnimi materiali
je bila v njihovi surovinski sestavi in konstrukciji tekstilije (vezava tkanin/pletiv, finost
prej in plemenitenje (tiskanje/barvanje) itd. Ti parametri so prispevali k videzu, otipu in

ploskovni masi izbranih tekstilnih materialov.

Preglednica 1 Povzetek podatkov zbranih tekstilij

Stevilo Ploskovna |Plemenitenje/
Oblacilo modelov | Surovinska sestava Struktura masa (gm?) | obdelava
75-200 Lahki progasti, karo
in enobarvni
Bombaz, poliester, materiali. Enostavno
viskoza, volna; v razli¢nih likanje in enostavna
Moska srajca 20 sestavah mesanic Tkano/pleteno nega.

206 - 447 Vecinoma temni
enobarvni materiali;
poseben videz in

Bombaz, poliester, otip zaradi specificne
viskoza, volna; v razli¢nih konstrukcije
Moske hlace 24 sestavah mesanic Tkano/pleteno tekstilije.

60 - 145 Vecinoma gladki
materiali v razli¢nih
belih ali zelo svetlih
odtenkih. Dodatno

Bombaz, poliester, svetleCe potiskani

viskoza, volna, tencel, materiali, ki se

liocel; v razlicnih sestavah enostavno likajo in
Zenska bluza 21 mesanic Tkano/pleteno negujejo.

Bombaz, poliester, 114 - 404

viskoza, volna, liocel, Materiali z vec

denim; v razli¢nih vizualnimi ucinki,
Zensko krilo 28 sestavah mesanic Tkano/pleteno enobarvni/vecbarvni.

V povezavi z razvojem platforme za usposabljanje (projektni rezultat 3) je bilo za
digitalizacijo tekstilij najpomembnejsih nekaj nizov podatkov. Nekateri od njih, na primer
ploskovna masa, so bili ze zbrani, nekateri, kot je na primer drapiranje, pa ne, zlasti
zaradi zahtev digitalizacije tkanin. NajpomembnejsSi zahtevani parametri tekstilije so:
ploskovna masa, debelina, surovinska sestava, struktura, togost in slika drapiranja
tekstilije, posneta na dolocen nadin.

Zato so bili v laboratoriju FTI razen preverjanja obstojecih parametrov, kot so ploskovna
masa, debelina in upogibna togost vseh 49 vzorcev tekstilij, doloceni tudi manjkajodi
parametri. Parametri so bili doloceni v skladu z naslednjimi standardi: Ploskovna masa:
ISO 3801-1977 - Tekstilije - Tkanine - Dolocitev mase na enoto dolzine in mase na enoto
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povrSine, Debelina tekstilij: ISO 5084-1996 - Dolocitev debeline tekstilij in tekstilnih
izdelkov, Togost tkanine pri upogibanju v dveh smereh. Rezultati vsakega preskusa
so bili vneseni v podatkovno zbirko. Pri preskusih s ponovnimi meritvami so bile v
podatkovno zbirko druga ob drugi vpisane tako vrednosti, ki so jih zagotovili partnerji,
kot tudi vrednosti, pridobljene v laboratoriju FTI. Med temi vrednostmi ni bilo bistvenih
razlik, saj so partnerji uporabljali iste standarde, vendar je bilo treba te parametre Se
enkrat preveriti na enoten nacin.

Drapiranje vseh vzorcev tekstilij je bilo izvedeno na Univerzi v Mariboru. Premer merilne
ploSce je bil 18 cm in premer vzorca tekstilije 30 cm. Slika draperije je bila posneta z
locljivostjo 1296x1025 slikovnih tock. Rezultati preskusa drapiranja (slike in parametri)
so bili predstavljeni v datoteki z ustreznimi podatkovnimi nizi in slikovnimi rezultati
drapiranja, Slika 3 in Preglednica 2.

Y Febric Drape Ansiyzer 10 o | o e
File Drape Data Window Help

v al
[ scenned-imagebmp / = Eo}
I
t
|
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!
T Processed Image [Ononal Image
[Original image Size = 640 x 450
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Slika 3 Posnetek slikovnega rezultata testa drapiranja

Preglednica 2 Parametri drapiranja

Koeficient |Stevilo [Valovna Valovna Najmanjsa Najvecja Povpre¢na |Varianca|Fourierjeva Prevladujoca /
drapiranja |gub dolZina (cm) |dolZina amplituda amplituda |amplituda |(cm) transformacija / |lzvirna

(deg) (cm) (cm) (cm) Izvirna
0,875 9 14,77 40,00 13,28 14,88 14,38 0,17 100,081 99,976
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2.3 Postopek digitalizacije tekstilij

Parametri tekstilij, ki so potrebni za identifikacijo digitalne razlicice fizi¢ne tekstilije, so:
ploskovna masa, debelina, surovinska sestava in vezava materiala, slika in parametri
drapiranja, upogibna odpornost in togost.

Pomembno je bilo digitalizirati vse zbrane vzorce fizi¢nih tekstilij, da bi lahko partnerji
pri razvoju 3D oblacil uporabili njihove digitalne razli¢ice in jih potrdili glede na izdelana
fizicna oblacila. Digitalizirane tkanine so bile nato lahko zanesljivo uporabljene v
spletnem ucnem procesu. Postopek digitalizacije tkanin je izvedel partner ENSAIT, kot
je opisano v nadaljevanju:

e Za doloceno realno tekstilijo, ki jo predlozi uporabnik, so bili najprej v priro¢niku
Lectra poiskani nizi realnih vzorcev (knjige vzorcev), ki so ji najblizji, in sicer z
neposredno primerjavo osnovnih parametrov (ploskovna masa, debelina, surovinska
sestava) in videza (vezava, struktura osnove in votka, ...). Na podlagi kod realnih
vzorcev je mozno v podatkovni zbirki tkanin Lectra zlahka poiskati digitalne tkanine in
izbrati najustreznejSe s primerjavo realnih in digitalnih tekstilij s testom drapiranja.

e Nato so bili primerjani ucinki drapiranja med fizicno tkanino, ki jo je posredoval
uporabnik, in digitalnimi tkaninami, ki so bile izbrane na podlagi primerjave osnovnih
parametrov in videza. Primerjava ucinkov drapiranja se lahko izvede s subjektivho oceno
ali z meritvami geometrijskih znadcilnosti. Subjektivho vrednotenje izvaja skupina
neusposobljenih ocenjevalcev. Za vsako primerjavo vsak ocenjevalec navede stopnje
podobnosti med realnimi in digitalnimi tkaninami z vrednostmi od {0 - zelo podobno, 1
- blizu, 2 - srednje, 3 - razlicno, 4 - zelo razlicno}. Koncni rezultat primerjave je
povprecje stopenj razlicnosti za vse ocenjevalce.

e Primerjava geometrijskih znacilnosti je bila izvedena z upostevanjem naslednjih
kazalnikov, ki opisujejo obliko konCnega stanja drapirane tekstilije: Stevilo gub,
povpreCna, najmanjSa in najveja amplituda gqube itd. (glej Preglednica 2).
Najustreznejsa digitalna tekstilija bi morala biti najblizja resni¢cnemu vzorcu tekstilije
glede na ucinke drapiranja (mehanske lastnosti), videz in osnovne parametre. Izbrano
digitalno tekstilijo nato uporabimo kot vhodno veli¢cino v 3D programsko opremo za
digitalno oblikovanje oblacil.

e Za izdelavo 3D oblacila je bila ustrezna digitalna tekstilija glede na tehnicne
parametre realne tkanine, ki jo je predlagal oblikovalec, izbrana iz obsezne podatkovne
zbirke, povezane s 3D programsko opremo. Vendar so ti tehni¢ni parametri uporabnikom
obi¢ajno neznani, zato jih je bilo treba hitro dolociti brez fizicnih poskusov. Za realno
tekstilijo uporabnik (oblikovalec) najprej pridobi njen posnetek drapiranja z
drapemetrom in oceni njene glavne znacilnosti, nato pa jih primerja s posnetki drapiranja
digitalnih tekstilij iz podatkovne zbirke. Na ta nacin izbere digitalno tekstilijo, ki je po
znacilnostih ¢im bolj podobna fizicni tekstiliji. Tehni¢ni parametri izbrane digitalne
tkanine se vnesejo v programsko opremo za 2D konstruiranje in 3D simulacijo oblacil, s
katero izdelamo kroje in izvedemo simulacijo prileganja virtualnega oblacila. V
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programski opremi 3D CAD (Modaris 3D Fit podjetja Lectra) se tehni¢ni parametri
tekstilije obravnavajo kot vhodni podatki za simulacijo oblacil.

e Ti tehni¢ni parametri vkljuCujejo Stevilne osnovne parametre (npr. debelina,
ploskovna masa), vizualne parametre (npr. struktura votkovne in osnovne preje in
barva) ter mehanske parametre (npr. upogibna in strizna togost, elasti¢nost). Da bi se
izognili zapletenim meritvam lastnosti tekstilij, uporabimo podatkovno zbirko
programske opreme Lectra 3D (in z njo povezan priroc¢nik), da bi za vsako posamezno
realno tkanino poiskali najustreznejso digitalno tkanino. Podatkovno bazo tekstilij
programa Lectra dejansko sestavlja veliko Stevilo digitalnih tekstilij s tehni¢nimi
parametri (vklju¢no z ucinki drapiranja), s ¢imer je mogocle zajeti skoraj vse vrste
tekstilij, ki se uporabljajo pri oblikovanju oblacil. Priro¢nik Lectra vkljuCuje realne
tekstilije in pripadajoca pojasnila, ki ustrezajo podatkovni bazi. Oboje je uporabno za
digitalizacijo tkanin.

Digitalne razlicice vseh fizi¢nih tekstilij so bile identificirane po kodah Lectra, ki so bile
nato vnesene v podatkovno zbirko kot "najboljSe ujemanje Lectra". Izvlecek parametrov
tekstilij, predstavljenih v podatkovni zbirki, vklju¢no z vsemi pomembnimi parametri in
njihovimi dvojniki digitalnih tekstilij, je predstavljen na sliki 4.
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Slika 5 Izvlecek podatkovne zbirke Tekstilije.
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2.4 Kroji

Vsak projektni partner je zagotovil kroje za zensko krilo, zensko bluzo, moske hlace
in mosko srajco. Zbirka podatkov vsebuje 10 razli¢nih kril, 10 bluz, 5 srajc in 8 moskih
hla¢. Zraven tega je bila zbirka podatkov dopolnjena z 2 moskima polo majicama, 1
moskimi kratkimi hlacami, 1 mosko trenirko in 1 mosko majico. Ker projektni partneriji
uporabljajo razlicne CAD sisteme za konstruiranje oblacil, so formati datotek razli¢ni.
Vecina krojev je na voljo v formatu Lectra, nekateri pa v formatu DXF. DXF je format
CAD podatkovne datoteke, ki je zasnovan za univerzalno izmenjavo grafi¢nih
podatkov med razli¢cnimi CAD aplikacijami.

V tej fazi projekta sta bila za prve simulacije izbrana dva modela: Zensko krilo A-linije
in Zenska bluza. Kroji so gradirani v sedmih velikostih, od 34 do 46.

Bluza ima dolge rokave, ovratnik in majhen razporek z gumbom v vratnem izrezu na
hrbtni strani, slika 5. Kroj bluze je prikazani na sliki 6.

Y

Slika 6: Virtualni 3D prototip Zenske bluze

Slika 7: Krojni deli Zenske bluze
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Krilo ima A-linijo, vsSitka spredaj in zadaj in pas. Zapenja se s skrito zadrgo in gumbom
na zadnjem delu krila, sliki 7 in 8.

Slika 9: Krojni deli krila A-linije

2.5 3D telesni model

3D telesni modeli oz. virtualni avatarji so iz HOGENT-ove zbirke podatkov Smartfit.
Smartfit je nacionalna raziskava antropometri¢nih meritev v Belgiji; zbirka podatkov
pa vsebuje telesne mere vec kot 5000 Belgijcev, zensk in moskih, starih od 3 do 85
let.

Avatarji so na voljo v formatu OBJ. Datoteka OBJ vsebuje informacije o geometriji 3D
predmetov. Datoteke se uporabljajo za izmenjavo informacij, CAD in 3D tisk.

V tej fazi projekta so bili izbrani avatarji mladih Zensk, starih od 18 do 25 let, v
(belgijskih) oblacilnih velikostih 38, 42 in 46. Podatkovno zbirko bo mogoce pozneje
dopolniti z vecjimi in manjsimi oblacilnimi velikostmi ter Zenskami ali moskimi v drugih
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starostnih kategorijah. Preglednica 3 prikazuje 3D telesne modele in njihove glavne
telesne dimenzije.

Preglednica 3: Zenski 3D telesni modeli in osnovne telesne dimenzije

OBLACILNA 38 42 46
VELIKOST

obseg prsi 88,0 cm 96,0 cm 104,0 cm
obseg pasu 67,5 cm 75,5 cm 84,5 cm
obseg bokov 93,5cm 101,5 cm 110,5 cm
telesna visina 166,0 cm 166,0 cm 166,0 cm
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levi profil b
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/
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3 Primerjava virtualnih in realnih oblacil

Iz baze podatkov sta bila izbrana dva kroja: Zensko krilo A-linije in Zzenska bluza, s
katerima so bile izvedene prve simulacije digitalnega oblacila z uporabo
reprezentativnih digitalnih verzij fizi¢nih tkanin. Vsi partnerji so izdelali fizicno oblacilo
Zzenskega krila A-linije in Zenske bluze z uporabo predloZenih krojev v oblacilni
velikosti 38, vendar z lastnimi tkaninami iz podatkovne zbirke. Fizi¢na oblacila so
prinesli na 4. projektni sestanek (CITEVE, Portugalska) za vizualno oceno podobnosti
z virtualnimi 3D prototipi oblacdil. Pri ocenjevanju so sodelovali vsi partnerji. Vsa
izdelana krila so bila namescena na krojaskih lutkah, kot je prikazano na Slika 10.
Oblacila so bila vizualno ocenjena z vidika estetike, videza (drapiranje) in prileganja.
Vsa krila so bila izdelana v skladu z visokimi standardi kakovosti. Ker so bile za
izdelavo kril A-linije uporabljene razlicne vrste tkanin, so se krila rahlo razlikovala v
drapiranju, kot je razvidno iz slike 9. Vsako krilo je bilo primerjano z njegovo 3D
simulirano digitalno verzijo. Analizirane so bile podobnosti in razlike.

Razen tega je bila primerjano drapiranje kril med posameznimi fizicnimi in 3D krili.
Oblacilo je bilo opazovano s sprednje, leve in desne strani. Zadnja stran v tej analizi
ni bila upostevana. Dobljeni rezultati so predstavljeni v Preglednici 4.

Slika 10: Sesita krila na krojaskih lutkah

Slika 10 prikazuje tkanine, uporabljene pri izdelavi kril, in ustrezno kodo digitalnih
tkanin. Vecina fizi¢nih tkanin, izbranih za izdelavo kril A-linije, je bila primerljiva s
tkanino Lectra st. 30, razen ene tkanine, ki je bila primerljiva s tkanino Lectra st. 100.
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Slika 11: Prikaz ujemajocih digitalnih tkanin Lectra, uporabljenih pri izdelavi kril A-linije.
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Slika 12: Validacija sesitih oblacil

Slika 11 prikazuje dejanski rezultat vsakega krila, kot je povzeto v preglednici 4. Te
ocene temeljijo na primerjavi s simuliranim 3D krilom A-linije, prototipiranim z
uporabo digitalne verzije ujemajoce fizicne tkanine.
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Preglednica 4 : Primerjava ujemanja digitalne tkanine/oblacila z realnimi oblacili

Tkanina st. | Vir Lectra 3D Ujemanje | Ujemanje | Ujemanje
tkanine | ujemanje | ujemanje | sprednje leve desne
strani strani strani
F34 HOGENT 100 Dobro Dobro Dobro Dobro
F26 CITEVE 30 Dobro Dobro Dobro Dobro
F29 INCDTP 30 Dobro Dobro Dobro Dobro
F32 TUIASI 30 Dobro Dobro Dobro Dobro
F27 MARIBOR 30 Dobro Dobro Dobro Dobro

Validacijo primerjave digitalnih oblacil v programu Lectra s seSitimi oblacili so uspesno
opravili vsi partnerji projekta. Sesita oblacila so bila namescena na krojaskih lutkah,
digitalna oblacilo pa prikazana na velikem zaslonu. Komentarji za vsako oblacilo so
bili digitalno zapisani. Slika 12 prikazuje primer digitalnega posnetka oblacil v
primerjavi z izbranimi digitalnimi tkaninami.

Slika 13: Digitalni posnetki sesitih oblalil v primerjavi z izbranimi digitalnimi tkaninami.

Sklep

Na podlagi izvedene raziskave je bilo ugotovljeno, da se digitalne verzije fizi¢nih tkanin
obnasajo podobno kot fizicne tkanine v smislu podajanja/drapiranja, ko so namescene
na krojasko lutko. S tem je zanesljivost in uporabnost postopka digitalizacije tkanin
potrjena.
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4 Vprasalnik o nacelih modnega oblikovanja

4.1 Vprasalnik

Opomba: Oblikovati je treba priloZnostno kolekcijo zenskih oblacdil srednjega cenovnega
razreda za starostno kategorijo 25-40 let (modna znamka srednjega cenovnega
razreda).

Q1. Kateri so trije najpomembnejsi elementi modnega oblikovanja, ki jih boste
upostevali?

Intervjuvali smo vec oblikovalcev in po njihovem mnenju so najpomembnejsi elementi
modnega oblikovanja:

barva,
oblika oz. forma oblacila in
tekstura tkanine.

Trenutni trendi pri izbiri materialov (trajnost, tekstura in barva), oblike (kroj) in detajli
oblacil (npr. oblika Zepov, Sivov, dodajanje umetniskih tiskanih vlozkov ali okrasnih
trakov, ali posebne obdelave za posamezno vrsto oblacila, kot je t.i. stonewash pri
dzinsu).

Ker gre za kolekcijo srednjega cenovnega razreda, je cena pomembna. Na sploSno bi
oblikovalec tesno sodeloval s prodajno ekipo in tehnologi zaradi doloCitve prodajne
strategije blagovne znamke ter oblikoval oblacila, ki bi bila ¢im bolje prilagojena kon¢nim
strankam, v okviru moznosti proizvodnih obratov (razpolozljivi stroji, obdelava,
najmanjsa kolic¢ina narocila).

Pri oblikovanju kolekcije oblacil za zenske, stare od 25 do 40 let, v srednjem cenovnem
razredu, je pomembno upostevati njihov okus in preference ter trenutne modne trende.
Z mojega vidika je treba upostevati tri elemente modnega oblikovanja:

Barva: Barve lahko mocno vplivajo na dojemanje oblacila. Svetle in drzne barve lahko
pritegnejo pozornost, medtem ko so nevtralne barve primernejSe za osnovna oblacila.
Pomembno je tudi, da izberemo barve, ki dopolnjujejo odtenke koze in priljubljene
sezonske barve. Tako naj bi kolekcija za mlajSe stranke vkljuCevala trendovske barve
doloCenega leta za izstopajoCe kose oblacil. Po drugi strani je potrebno vkljuciti tudi
nekaj nevtralnih barv, da bodo osnovna oblacila uporabna vec let.
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Tekstura: Tekstura lahko oblacilu doda vizualno in taktilno zanimivost. Ce bo kolekcija
predstavljena v trgovinah, je z mojega vidika pomembno, da material daje prijeten
obcutek ob dotiku.

Oblika: Oblika oblacila lahko vpliva na to, kako je oblacilo videti in kako se prilega
telesu. Ozki ali podolgovati kroji, so na primer ustreznejsi za visoke in vitke zenske,
medtem ko so ravni ali ohlapni kroji primernejsi za bolj polne postave. Pomembno je,
da upostevamo razli¢ne oblike telesa in zagotovimo ustreznost razli¢nim tipom postave,
tako da bodo vse vrste strank zase nasle nekaj primernega.

Q2. Kako ste uspesno zdruzili zgoraj navedene elemente modnega oblikovanja,
pri kreaciji omenjene kolekcije?

Materiali imajo velik vpliv na obliko in zaklju¢no obdelavo. Pomembno je, da jih ustrezno
izberemo. Izbira tkanine bo vplivala na celotno oblacilo - volneno krilo bo morda
potrebovalo podlogo, bombazno pa ne. Tezje tkanine bodo vplivale na obliko in videz.
Nekateri oblikovalci bi upostevali kroj modela (npr. krilo A-linije) za odlocitev, ali je
tkanina zanj primerna ali ne. Dodajanje Stevilnih detajlov, obrob in Sivov bo vplivalo na
ceno. Pomembno je biti selektiven.

Nekateri drugi oblikovalci omenjajo, da je vrstni red elementov, ki ga je treba upostevati
za uspesno kombinacijo, naslednji: 1. oblika, 2. barve, 3. material, 4. trajnost in 5.
dematerializacija. Skicirajmo oblacila (z zdruzevanjem treh elementov, omenjenih v
prvem vprasanju).

Modna napoved. Raziskovanje trenutnih modnih trendov in ugotavljanje, kaj bo
potrosnikom vsec¢. Na podlagi prihajajoCih trendov oblikovanje razpolozenjskih map
(moodboardov). Ogled modnih revij, iskanje trendovske ulicne mode (angl.: street-style
fashion) in spletno iskanje modnih vplivnezev v medijih.

Pri oblikovanju zenskih oblacil za trg, zlasti ¢e so kupci v starostni skupini od 25 do 40
let in v srednjem cenovnem razredu, je treba upostevati predvsem kroje in oblike oblacil.
Zelijo nositi modna oblacila, pri katerih imajo kroji in oblika pomembno vlogo.
Pomembne so tudi barve in funkcionalnost oblacil, ki jih je prav tako treba upostevati.

Obstajajo tudi druga pomembna nacela, npr. sinergija modnih linij, ki lahko spremenijo
obleko v smislu boljSe drze, jo podaljSajo ali naredijo dinamicno in razlicne teksture
tkanin, ki v kon¢ni kombinaciji prinasajo vec individualnosti.

Pri oblikovanju skladne kolekcije bodo oblikovalci uravnotezeno in dosledno uporabili
elemente modnega oblikovanja. Kot je bilo omenjeno zgoraj, so trije kljucni elementi, ki
jih je treba upostevati: barva, tekstura in oblika. Z vidika oblikovalcev jih je mogoce
kombinirati na razlicne nacine, vklju¢no z izbiro skladne barvne palete, oblikovanjem
preprostih osnovnih kosov z zanimivimi podrobnostmi ter vkljucevanjem razlicnih oblik

-. 21



in krojev, da se poveca raznolikost. Kljuénega pomena je, da razumemo svoje stranke
in ustvarimo kolekcijo, ki bo skladna z njihovimi modnimi obcutki. Z upostevanjem teh
smernic lahko ustvarimo uspesno kolekcijo priloznostnih Zenskih oblacil.

Q3. Ali lahko za ta postopek oblikovanja uporabite SWOT analizo?

Pri tem vprasanju je vecina oblikovalcev odgovorila, da se v procesu oblikovanja SWOT
analiza lahko uporabi za identifikacijo potreb/pri¢akovanj ciljne skupine.

Kot je bilo omenjeno v prvem in drugem vprasanju, oblikovanje oblacila v okviru
blagovne znamke zahteva, da ima blagovna znamka dolo¢eno podobo, slog, ceno in
ciljno skupino.

Na srednji cenovni ravni so blagovne znamke manj nagnjene k modnim ekstremom in
verjetno ne bodo eksperimentirale in prevzemale velikih tveganj.

Vprasanje bo vedno: ali bo ta slog vSe¢ nasi stranki in ali bomo oblacilo lahko prodali?

Zato je mogoce za vsak slog izdelati SWOT analizo - opredeliti prednosti in slabosti
oblacila ter poiskati priloZznosti (npr. uvedba nove vrste oblacila v kolekcijo, da se razsiri
in razveji ter doseze nove stranke) in tveganja (ali konkurenc¢ne blagovne znamke
ponujajo podobna oblacila po ugodnejsi ceni?).

Obicajno je oblikovalec pri oblikovanju nove kolekcije bolj osredotocen na svoj navdih,
vendar lahko SWOT analiza pomaga opredeliti prednosti in slabosti procesa oblikovanja
ter prepoznati priloznosti in nevarnosti iz zunanjega okolja. To lahko pomaga razviti
ucinkovito oblikovalsko strategijo in sprejeti premisljene odlocCitve med oblikovalskim
procesom in lansiranjem na trg. Na tej toCki je zelo pomembno sodelovanje med
oblikovalcem in trzniki.

Pri analizi slabosti kolekcije priloznostnih Zenskih oblacil starostne kategorije 25-40 let
in srednje cenovne ravni lahko re¢emo, da je lahko srednji cenovni razred kolekcije
omejen z vrsto tekstilnih materialov in njihovo kakovostjo.

Kot prednosti pa je treba omeniti, da trg Zenskih oblacil v starostni skupini 25-40 let
raste, kar lahko zagotovi priloznosti za rast prodaje in trznega deleza.

Uporaba trpeznih in trajnostnih tekstilnih materialov lahko pritegne potrosnike, ki jih
zanima etic¢na in trajnostna moda. Iz SWOT analize sledijo naslednji poudarki:

Prednosti:

e Izkusnje pri oblikovanju oblacil; uporaba programske opreme za skiciranje - EFI
Optitex.
e Ustvarjanje razpolozenjskih map z uporabo ustrezne programske opreme.
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e 3D vizualizacija oblacil. Razumevanje, kako se tkanina obnasa v smislu nosljivosti.
e Dober odziv na nov modni trend.

Slabosti:

e Kratek c¢as za razvoj novega modela.

e Ekoloske zahteve za tkanine in dodatke (Skodljive kemikalije niso dovoljene).

e Hitra moda pomeni zvisanje cen; kratek ¢as za izdelavo oblacil od faze nac¢rtovanja
do proizvodnje.

e ZviSanje cen surovin.

PriloZznosti:

e Pridobitev novih spretnosti in usposabljanja z ulenjem uporabe najnovejse
razpolozljive programske opreme.

o Zelje potrosnikov po novih modelih.

e Ustvarjanje virtualnih "izlozb" brez izdelave fizi¢nih vzorcev.

e Izdelava e-katalogov in njihova distribucija po elektronski posti.

Tveganja:

e Nizka kakovost koncnega oblacila pri uporabi alternativnih tekstilnih materialov za
ohranjanje nizke cene oblacila.
e Hiter razvoj tehnologije.

Nekateri drugi oblikovalci so omenili, da nikoli ne bi zaceli s SWOT analizo, ampak bi raje
zaceli z "rdeco linijo" (angl.: red line) blagovne znamke, trendi in trznimi analizami.
Glede na razmere na trgu imajo druga nacela le funkcijo prednostnega izrazanja
nekaterih nacel na racun drugih. Drugace povedano, nacela sluzijo drugim zahtevam, ki
jih je treba upostevati.

Ko poskusamo v SWOT analizi videti osnovne elemente oblikovanja, lahko re¢emo:
Modni elementi, ki so novi v trendih, so primerni za trg, ki je pripravljen sprejeti nove
trende.

Q4: Katere so pasti (tveganja) pri oblikovanju oblacil?

e Napacna ocena kakovosti v primerjavi z obliko: obnasanje tkanine je lahko
drugacno od pri¢akovanega in morda bo treba prilagoditi tekstilijo ali kroj oblacila.

e Priizbiri barve je zelo pomemben vidik odtenek. ZdruZzevanje barv za oblikovanje
dobro uravnotezene kolekcije je pogosto tezavna naloga.

e Vprasanja trajnosti: oblikovanje za dolgo zivljenjsko dobo in oblikovanje za
recikliranje zahtevata znanje in spretnost (pri izdelavi kolekcije je treba poznati
¢im vec trajnostnih moznosti).

e Konkurenca.
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e Sprejemanje javnosti.

e Razmerje med kakovostjo in ceno.

e Nezmoznost konkuriranja na tujem trgu (podobno oblikovana oblacila se
izdelujejo po zelo nizkih cenah z uporabo neustreznih/nekakovostnih tkanin,
trakov in dodatkov, Sivalnih sukancev).

Ce sledimo modnim in trendovskim elementom (barve, oblike), to Se ni zagotovilo, da
bomo kolekcijo dobro prodajali. Morda trg Se ni pripravljen na dolocene oblike in sloge,
mi pa verjamemo, da je.

Se vedno imamo moznost, da uporabimo modne elemente, ki bolj ustrezajo dolo¢enemu
trgu. trendovske elemente lahko - ali bolje reCeno - moramo prilagoditi trgu/kupcu.

Kot groznje je bila omenjena mocna konkurenca v modni industriji, ki lahko vpliva na
uspeh kolekcije.

Spremembe v Zeljah strank, ki so v danasnjem casu zelo hitre, lahko povzrocijo, da
kolekcija hitro postane zastarela in neprivlacna. Zato so klju¢nega pomena ustvarjalnost,
slog in hiter odziv na modne spremembe.

Na modo vplivajo zunanji dejavniki, kot so druzbenopolitic¢ni in gospodarski dogodki, v
danasnjem c¢asu pa vedno bolj tudi vprasanja trajnosti. Vse vec ljudi se sprasuje o izvoru
tkanin, uporabi kemicnih snovi pri njihovi obdelavi ipd.

Q5: Katera od navedenih tkanin je najprimernejsa za krilo A-linije v zgornji
kolekciji?

Pri nacrtovanju ponudbe bi oblikovalci skusali optimizirati uporabo tkanin v ve¢ modelih
iste kakovosti in barve, da bi uravnotezili stile, ki se ujemajo. S tem bi se povecal tudi
obseg narocanja tkanin (saj bi potrebovali vec tkanin, ¢e bi izdelali ve¢ modelov v enaki
kakovosti), kar bi lahko zagotovilo tudi boljSo ceno in boljSe dobavne roke (dobavitelji
tkanin se odlocajo za izdelavo vecjih narocil pred manjsimi).

Oblikovalci, s katerimi se je pogovarjal HOGENT, so omenili, da nikoli ne bodo izbirali
tkanine le za en model - vedno imajo v mislih celotno sliko kolekcije. Tako so naredili
naslednji izbor: HOGENT_F8 - za neformalno srajco in/ali poletno krilo ali obleko;
HOGENT_F5 - prevec elasti¢na tkanina, A-linija ne bo vidna. Za klasi¢ne ali elegantne
bluze, obleke s podlogo ali kot visokokakovostna podloga; HOGENT_F7 - priloznostno
krilo A-linije, izdelano iz teZje tkanine. Primerna za sezonska oblacila ali za zimo, kadar
je krilo podloZzeno. Primerna tudi za ujemajoCo se jakno/hlace. Lahko se prilega
klasicnemu plascu v slogu blazerja. Pretanka za zimski plas¢; HOGENT_F1 - priloZnostna
lahka krila A-linije. Primerna za med sezonska oblacila ali za zimo, Ce je podlozeno.
Lahko bi bila primerna tudi za ujemajoci se suknji¢ / hlaCe. Lahko bi bila primerna za
klasi¢ni blazer ali modno Sportno jakno, vendar je pretanka za zimski plasc.
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Oblikovalci, s katerimi se je pogovarjal CITEVE, navajajo, da je za krilo A-linije
najprimernejSa tkanina CITEVE_F08. Ustreza oblikovno, funkcionalno in custveno
(odgovori kaksna je Custvena vez v odnosu do potrosnika).

Oblikovalci, s katerimi se je pogovarjal INCDTP, omenjajo, da bi bilo treba za obliko krila
A-linije uporabiti bolj togo tekstilijo. Za ohranjanje oblike oblacila mora biti ploskovna
masa tekstilije nad 300 gm2, konstrukcija pa mora biti tkana.

Oblikovalci, s katerimi so se pogovarjali slovenski partnerji projekta, omenjajo, da je
tkanina MARIBOR_F1 dovolj kompaktna, vendar bi se za oblikovanje lazjih modelov
lahko uporabila tudi tkanina MARIBOR_F8.

Oblikovalci, s katerimi so se pogovarjali partnerji iz TUIASI, omenjajo, da krilo A-linje
zahteva bolj togo in strukturirano tkanino, da lahko ohrani svojo obliko in ustvari
potreben volumen. Zelo pomembno je drapiranje tkanine. Zato po preuditvi predlaganih
moznosti menijo, da je tkanina TUIASI_08 najboljsa, z nekaj volumna, a tudi z dobrim
drapiranjem. Za poletne kolekcije se lahko uporabi tudi tkanina TUIASI_06.

4.2 ZAKLJUCEK

Na podlagi prejetih povratnih informacij oblikovalcev lahko sklepamo, da so modni
elementi oblikovanja zelo pomembni pri oblikovanju kolekcije in da so najpomembnejsi
naslednji trije elementi: barva in oblika oblacila ter tekstura tekstilije.

Prav tako lahko sklepamo, da se lahko SWOT analiza uporabi v procesu oblikovanja za
izpolnitev potreb/pricakovanj ciljne populacije.



5 SKLEP

Dejavnosti drugega sklopa rezultatov projekta so bile izvedene pravocasno zaradi
sodelovanja in zavzetosti vseh partnerjev pri izvajanju aktivnosti. Razvite podatkovne
zbirke so:

Podatkovna baza oblacil, ki temelji na v tem projektu izbranih vrstah oblacil.

Podatkovna baza tekstilij (fizicne tekstilije) z njihovimi lastnostmi, ki dolo¢ajo njihov
videz, otip, drapiranje in nekatere druge pomembne parametre, potrebne za
digitalizacijo tekstilij.

Podatkovna zbirka modelov oblacil; razlicni modeli oblacil za izbrane vrste oblacil.
Podatkovna zbirka 3D oblacil, ki temelji na simulaciji z izbranimi digitalnimi

tekstilijami na osnovi raziskovanih parametrov fizi¢nih tekstilij in podatkovni zbirki 3D
telesnih modelov.

Temeljni in klju¢ni elementi modnega oblikovanja so bili doloceni tudi na podlagi
vprasalnika in postopka ocenjevanja tkanin in oblacil s strani oblikovalcev, povezanih s
projektnimi partnerji.
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