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UCNI CILJI

SKUPNI UCNI CILJI

UCINKOVITA UPORABA SPLETNE PLATFORME DIGITALNA MODA
IN POGLAVIA PODATKOVNA ZBIRKA O MODI

SPECIFICNI UCNI
CILII

e opisati osnovne korake modnega oblikovanja

e razloziti zahteve mode in vlogo oblikovalskih elementov
pri oblikovanju modnih oblacil

e opisati pomen konstrukcijskih skic

e podrobno razloziti osnovne elemente oblikovanja

e razloziti uporabo osnovnih elementov oblikovanja pri
virtualnem 3D prototipiranju obladil
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1.1 UVOD

Tehnoloska platforma DIGITAL FASHION modnim oblikovalcem omogoca ucenje
digitalnega modnega oblikovanja z uporabo zbirk znanj, integriranih v digitalno okolje
(https://digitalfashiondleu.com/).

Podatkovne zbirke znanj so integrirane v platformo, slika 1.1, kjer se trenutno nahajajo
naslednje zbirke podatkov:

- 3D telesni modeli,

- oblacila,

- tekstilije in

- virtualno pomerjanje oblacil.

Na platformo bo namescena tudi podatkovna zbirka o modi, katere namen poucevanja
digitalnega modnega oblikovanja je predstavljen v nadaljevanju.

D|g|ta| FaSh|0n 3D human database  Garments ¥  Fabric  Virtual Ty On ¥  Andreja Rudolf ~

Objectives

Introduce new teaching and learning methodology of digital fashion codesign
in a virtual environment.

o
N
4
=
v

Digitizing of the fashion and textile programs in partner countries targeting
the textile and clothing industry.

-
-
=
-

Promoting internationalization of the digital skills in fashion and textile technology.

Project Website

Skirt Blouse

Slika 1.1. Tehnoloska platforma DIGITAL FASHION.


https://digitalfashiondleu.com/
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1.2 PODATKOVNA ZBIRKA O MODI

Projektni partnerji so za zbirko podatkov o modi zbrali Zzenska in moska oblacila: moske

srajce in hlaCe ter zenske bluze in krila. Zbirka podatkov vsebuje 48 razli¢nih oblacil,
primeri katerih so prikazani na sliki 1.2.

Item Description Item Description

Garment Women skirt Garment Men shirt

Style CLASSIC A-LINE SKIRT Style Polo T-shirt short sleeves
Fabric 100 % Cotton Fabric 100 % Cotton

Technical drawing FF—— —— Technical drawing

Item Description Item Description

Garment Men trousers
Garment Women blouse

Style CLASSIC JEANS TROUSERS
Style SHORT BLOUSE Fabric 98 % Cotton 2 % Elastane
Fabric 100 % Cotton

Technical drawing

Technical drawing N/ TN
r‘/ \w \\"\'\ / \' ‘J‘\\\
/ \

Slika 1.2. Primeri oblacil iz modne podatkovne zbirke.

Modna zbirka vsebuje informacije, kot so opis vrste oblacila (mosko, zensko), surovinska
sestava tekstilije in konstrukcijska skica oblacdila. Za posamezno oblacilo so konstruirani
vsi potrebni krojni deli, ki so nato gradirani v razlicne oblacilne velikosti. Na osnovi le teh
so izvedene simulacije virtualnih 3D prototipov oblacil, ki Studentom digitalnega
modnega oblikovanja omogocajo opazovanje oblike obladila in videza oblacila glede na
izbran model oblacil in tekstilni material (barva, tekstura, vzorec).

_ ;
_
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1.3 MODNE ZAHTEVE

Modni oblikovalec s kombinacijo tekstilnih materialov, oblik, barv, tekstur itd. z oblac¢ilom
ustvari poseben videz osebe, zato mora oblacilo izpolnjevati vizualne in estetske zahteve.
Med procesom oblikovanja modni oblikovalec sledi Stevilnim korakom, da lahko kreacija
ozivi in postane resni¢na.

Proces modnega oblikovanja vkljucuje podrobne raziskave inspiracij in modnih napovedi,
ustvarjalnost, inovativnost itd. Osnovni koraki modnega oblikovanja obicajno
vklju€ujejo, slika 1.3:

- raziskovanje inspiracij,
- ustvarjalni proces,

- izdelava prototipoyv,

- vrednotenje kolekcije in
- predstavitev.

Raziskovanje inspiracij Ustvarjalni proces

Predstavitev

Slika 1.3. Osnovni koraki modnega oblikovanja [1].

Modni oblikovalec mora imeti jasno predstavo o ciljnih kupcih ze v samem zacetku
ustvarjanja kolekcije. Ti so obiajno razvrSceni po spolu in starosti (dojencki, otroci,

LIV N 9
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najstniki, odrasli, starejsi) in vrsti oblacil (klasi¢na, priloznostna, formalna, Sportna itd.).
Pri tem pa so modni oblikovalci razvrsceni v tri osnovne vrste: oblikovalci visoke mode,
oblikovalci prét-a-porter (konfekcijskih oblacil) in kostumografi.

V okviru ustvarjalnega procesa modni oblikovalec s pomocjo razpolozenjske table
izdeluje modne risbe ali modne ilustracije ter izbere tekstilne materiale za oblikovano
kolekcijo oblacil, glede na njihove lastnosti kot tudi glede na barvo, teksturo in/ali vzorec.

Modni oblikovalci pridobivajo vesc¢ine in s svojimi izkusnjami ustvarjajo lastne koncepte
oblikovanja obladil ter pri tem upostevajo osnovna nacela oblikovanja, to so proporci in
skaliranje, ravnotezje, harmonija, ritem in poudarjanje. Koncept oblikovanja je osnovna
ideja, na kateri temelji zasnova izdelka. Razlozena je skozi zbirko skic, slik in pisne
razlage, ki oblikovalca vodi skozi ustvarjalni proces. Oblikovni elementi sluzijo kot osnova
za razvoj in oblikovanje vseh tekstilij in oblacilnih izdelkov, vklju€no z izdelki za interier.
Skozi zgodovino so oblikovalci z uporabo oblikovnih elementov na razlicne nacine
ustvarjali estetske izdelke. V vseh disciplinah vsak oblikovalec obi¢ajno uporablja
elemente oblikovanja, kot so linija, oblika, tekstura in barva.

Modni oblikovalci morajo razumeti osnovne elemente in nacela oblikovanja oblacil. Da bi
ustvarili oblacila, ki so vizualno zanimiva in izstopajo, morajo upostevati Stiri osnovne
oblikovne elemente [2]:

1. oblika,
2. linija,
3. barvain
4. tekstura,

ki bodo podrobneje predstavljeni v naslednjem podpoglavju 2.2.

Sposobnost razumevanja posameznih oblacil je za modnega obllikovalca bistvenega
pomena, saj mora, Ce zeli, da modna kolekcija oZivi modno risbo spremeniti v
konstrukcijsko skico.

Konstrukcijska skica, imenovana tudi ploska skica, je skica oblacila, ki prikazuje obliko
oblacila in njegove elemente, kot so Sivane linije, vratni izrez, ovratnik, rokav, vSitki itd.,
in je narisana sorazmerno s Cloveskim telesom. S konstrukcijsko skico je
tridimenzionalno oblacilopredstavljeno v dvodimenzionalni obliki , gledano od zgoraj
navzdol. Obic¢ajno nariSemo konstrukcijsko skico oblacila s prednje in zadnje strani,
vkljuc¢imo pa lahko tudi stranski pogled, odvisno od vizualnih informacij, ki jih je treba
posredovati [3].

S konstrukcijsko skico ne izpostavljamo celotnega videza oblacila, kot je to v primeru
modne risbe ali modne ilustracije, temvec izpostavimo podrobnosti in znacdilnosti oblacila.
Te znadilnosti je mogoce opredeliti z nizom treh pomembnih procesov vizualizacije:

10
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1. Prvi se nanasa na razumevanje celotne silhuete in razmerij oblacila.
Konstrukcijske skice so zato narisane z veliko vecjo sorazmerno natanc¢nostjo
kot modne risbe, slika 1.4. Namesto devet- ali deset glave telesne figure
se uporablja bolj realisticna osem glava telesna figura (dolzina glave gre v
visino telesa osemkrat) [3].

2. Druga zahteva za konstrukcijske skice je dokumentiranje linij oblacila, npr.
risanje vseh Sivov in vsitkov, ki oblikujejo tridimenzionalno obliko oblacila,
ter vseh dodatnih elementov, kot so nabiranje ali gubanje, slika 1.4. Vse
linije oblacila je mogocCe narisati z linearnimi tehnikami, ob tem pa ne
uporabljamo sencenja in barv. Pomembno je tudi, da prikazemo pogled
obladila z zadnje strani, da prikazemo celotno oblacilo. Linije, kot so naborki,
dodajanje polnosti ali variacije gubanja so klju¢ni elementi pri oblikovanju
oblacil, ki jih je mogoce narisati na razlicne nacine. Ta kompleksna struktura
se doseze zuporabo razli¢nih tehnik risanja konstrukcijskih skic, ki omogocajo
globje razumevanje oblacil.

3. Linije detajlov so tretja vizualizacija, ki sestavlja konstrukcijsko skico, npr.
posivanje in drugi vizualni detajli oblacila, kot je Zep s poklopcem, ki ne
vplivajo na prileganje oblacila, temvec so sestavni del koncnega izgleda
oblacila [3].

11
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Slika 1.4. Modna ilustracija (levo), konstrukcijska skica (desno) [4].

1.4 OSNOVNI ELEMENTI OBLIKOVANJA

Elementi in nacela oblikovanja so prozni in bi jih morali razlagati v kontekstu trenutnih
modnih trendov . Oblikovni elementi so sestavni deli, ki jih oblikovalec oblacil uporablja
pri snovanju oblacil. Oblikovanje je mogoce opredeliti kot razporeditev linij, oblik, barv
in tekstur, ki ustvarjajo vizualno podobo oblacila [5].

Linija je najpreprostejsi in najpomembnejsi oblikovni element, ki je integriran v druge
elemente. Vse linije imajo smer, dolZino in Sirino. Linija doloca vizualne dimenzije dolzine
in Sirine oblacil, izrazene z razli¢cnimi vrstami linij (¢rt), slika 1.5. Ko so ¢rte zdruzene,
je prostor zaprt in definira dvodimenzionalno (2D) obliko ali tridimenzionalno (3D) obliko

[5].
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V modi izraz linija izraza osnovno obliko oblacila, kot tudi vratni izrez ali rokavne izreze,
razlicne odprtine v obladilu itd. Linija se nanasa tudi na vizualno izrazanje oblacila, ki ga
ustvarjajo konstrukcijski detajli, kot so Sivi, odprtine, gube, nabiranje, vsitki, posivanje,
obrobe itd.[5].

Slika 1.5. Vrste linij [5].

Slika 1.6 prikazuje konstrukcijske skice kril s Crtami, ki prikazujejo vSitke, Sive in
posivanje, preklop krila in nabiranje krila v pasu, ki je prikazano s krivuljnimi ¢rtami.

Glede na smer so crte lahko navpic¢ne, vodoravne ali diagonalne in lahko predstavljajo
tudi tekstilni vzorec, slika 1.7. Glede na vrsto obstajajo tri vrste linij - ravne, krivuljne
in cik-cak Crte. Ravne Crte so v nasprotju z naravnimi krivuljami in pomenijo konsistenco,
urejenost, enakomernost in moc¢. Oblacilu dajejo obcdutek elegance, drznosti in modi,
stabilnosti in dostojanstva. Ukrivljene ¢rte so manj formalne in mocne kot ravne crte.
Zaradi krogov in krivulj je silhueta telesa lahko videti vecja, kot je v resnici. Cik-cak Crte
imajo vogalne tocke, v katerih nenadoma spremenijo smer. Te vrste linij so videti
sunkovite, zasedene in navdusujoce [5].

|

Figure 1.6. Konstrukcijske skice kril, ki prikazujejo vSitke, Sivne linije, preklop, poSivanje, nabiranje.
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Slika 1.7. Konstrukcijske skice kril s ¢rtami v obliki vzorca tkanine.

2D oblika (angl. shape) in 3D oblika (angl. form) dolocata predmete v prostoru. 2D oblike
imajo dve dimenziji, viSino in Sirino. 3D oblike imajo tri dimenzije, viSino, Sirino in
globino.

Clovedko telo je 3D oblike. Oblika telesa se vizualno spreminja z obladili in sledi
spremembami v modi [5].

Oblika opisuje zunanje dimenzije ali konturo predmeta. Oblikovanje oblacil pogosto
naravno razkriva obliko ¢loveskega telesa, ga vcasih skriva, vCasih pa ga izkrivlja. Oblika
oblacila na cloveskem telesu nevsiljivo prenasa sporoCilo o uporabniku. V vsakem
modnem obdobju so bile prisotne znacilne oblike oblacil, medtem, ko danes oprazamo
Siroko paleto modnih stilov in oblik e oblacil [5].

Oblikovanje kolekcij modnih oblacil obi¢ajno izhaja iz raziskovanja osnovnih oblik oblacil,
med katerimi so najpogostejse T-linija, A- linija, X-linija, I-linija, V-linija, H-linija, Y-linija,
O-linija itd., Slika 1.8.

Vizualni ucinki, ki nastanejo z uporabo razlicnih oblik oblacil, lahko vplivajo na fizi¢ni
videz in razpolozenje uporabnika [5]:

- Lahko povecajo ali zmanjsajo visino, Sirino in tezo osebe. To je mogoce dosedi z
namestitvijo Sivov, gub, rokavnih izrezov, vratnih izrezov in pasne linije na
ustrezna mesta na oblacilih.
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- Modeli oblacil, kot je krilo v obliki kupole, lahko skrivajo mocna stegna ali kratke
noge, kar pomeni, da se oblike lahko uporabijo za prikrivanje nezelenih
znacilnosti telesnih oblik.

- Tesno prilegajoCa se oblacila poudarijo obline osebe, lahko pa postavo tudi
opti¢no spremenijo, zato jih je treba uporabljati previdno.

T4

T-linija A-linija X-linija I-linija
V-linija H-linija Y-linija O-linija

Slika 1.8. Primeri oblik oblacil [6].
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Barva je vizualni in bistveni element modnega oblikovanja. Barva ima estetsko in
komercialno vrednost. Barva je prvi element, na katerega gledalec reagira. Barva dizajnu
doda vznemirjenje, razpolozenje in vzbuja Custva ter tako vpliva na celoten videz in
obcutenje dizajna, npr. modra barva je obi¢ajno povezana z oblutkom umirjenosti in
vedrine, rdeca barva pa je povezana s strastjo in energijo. Razumevanje moci barv je
klju¢nega pomena za ustvarjanje impresivne in vplivne modne kolekcije [5, 7].

Da bi razumeli, kako barve medsebojno ucinkujejo in kako jih lahko uporabimo za
vzbujanje custev in obcutenj, uporabljamo teorijo barv. Pri modnem oblikovanju
najpogosteje uporabljamo barvno kolo oziroma krog, razdeljen na primarne, sekundarne
in terciarne barve, slika 1.9. Obstajajo le tri osnovne (primarne) barve: rdeca, modra
in rumena, ki jih ni mogoce ustvariti z mesanjem drugih barv. Sekundarne barve so
oranzna, zelena in vijolicna. Dobimo jih z mesSanjem osnovnih barv (rdeca in rumena
naredita oranzno, rumena in modra zeleno, modra in rdeca pa vijolicno). Terciarne barve
nastajajo z mesanjem primarnih in sekundarnih barv. Kadar se absorbirajo vse barve
svetlobe, dobimo ¢rno barvo, medtem ko odboj vseh barv od povrsSine tvori belo barvo

[7].

CLASSIFICATION OF PIGMENT COLOURS

PRIMARY - -
Yellow Red Blue
~— B
I://X\"\-, — X“‘/\l
SECONDARY - -
Orange Green Purple
| ]
— — \\ — y\\\
TERTIARY - -
Citror Russet Bulf
(Vellowish Grey) (Reddish G (Bluish G
I‘\‘ - ///'“\\‘k}\/\ //l
4/// \—‘ /'/ T
QUATERNARY - -

Plum Olive Sage
(Orangish Grey) (Greenish Gray) (Purplish Grey)

Slika 1.9. Barvno kolo in klasifikacija barvnih pigmentov [8].

Z razumevanjem odnosov med razlicnimi barvami na barvnem kolesu lahko oblikovalci
uporabijo barvne kombinacije in tako ustvarijo dolo¢eno razpolozenje ali ob¢utek v svoji
kolekciji.

Barva ima tri dimenzije, slika 1.10 [2]:

1. Odtenek je ime barve: na primer, obleka je svetlo rdeca.
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2. Vrednost oznacuje, kako svetla ali temna je barva (dodan ¢rni pigment da
temne odtenke).

3. Intenzivnost kaze, kako Cista ali zamolkla je barva (dodan beli pigment da
svetle odtenke).

- BRIGHT

LIGHT

WWW.COLORSEXPLAINED.COM

Slika 1.10. Dimenzije barv [9].

Na splosno so svetle barve mirne, temne barve samozavestne, neciste barve so
prefinjene in Ciste barve energi¢ne. Le redko bo dizajn zahteval Ciste barvne tone. Barve
pogosto uporabljamo tako, da jim spremenimo odtenek (za temni odtenek dodamo ¢rno,
za svetli odtenek dodamo belo), ton (dodamo sivo) in temperaturo (slika 1.11), da
ustvarimo vecji kontrast in posredujemo pravo sporocilo o razpolozenju [9]:

Ciste - energi¢no, mo¢no, vznemirljivo.
Zamolkle - sproscujocCe, nestimulativno, prefinjeno.
Svetle - nezno, mehko, prijetno, mirno.

Temne - resno, intenzivno, profesionalno.
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CcooL WARM
RED RED

SURPLE . . JRANGI
PURPLE ORANGE

cooL
PURPLE

TINT = pure hue + white

WARM VS COOL

. WWW.COLORSEXPLAINED COM

CooL WARM
GREEN GREEN

TONE = pure hue + grey WARM
BLUE

WARM
YELLOW

SHADE = pure hue + black

cooL
BLUE

CooL
YELLOW

Slika 1.11. Barvni odtenek, ton, temperatura [9, 10].

Pri oblikovanju kolekcije oblacdil lahko barvne kombinacije (analogne, komplementarne,
monokromatske) oblacil povezemo z barvnim kolesom, kar nam pomaga ustvariti
uravnotezeno kolekcijo oblacil. Analogne barve lezijo ena poleg druge na barvnem
kolesu in so si najbolj podobne. Ena barva je prevladujoca barva, druge pa jo podpirajo.
Te barve je najlazje kombinirati, saj so tesno povezane. Komplementarne barve so na
barvnem kolesu ena nasproti druge. Imajo najmocnejsi kontrast in so najbolj drzna
kombinacija, ki jo lahko naredimo. NajboljSi nacin za kombiniranje komplementarnih
barv je kontrast njihove svetlosti, tj. ena barva je temnejsa ali svetlejSa ali bolj utiSana
od druge (npr. prevladujoCa zelena barva in rde¢ barvni odtenek). Monokromatske
barve uporabljajo eno barvo z razlicnimi odtenki in toni barve. Je zelo prijetna za oci.
Ker se monokromatske barve naravno ujemajo, imajo pomirjujoC ucinek [8, 11]. Seveda
lahko uporabimo tudi tri ali vec barv, kot so ¢rno-bela in njihovi odtenki.

Pri oblikovanju kolekcije oblacil sta digitalizacija modelov in oblikovanje ustreznih
specifikacij oblacil pomembna koraka. Ko so modne in konstrukcijske skice izrisane,
kreacijam dodamo tudi barvo (barve) in teksturo (teksture). V ta namen uporabljamo
programsko opremo, kot so Adobe Illustrator, CorelDraw, Photoshop itd., ki nam
omogoca izbiro med barvnimi paletami RGB, Hex, CMYK itd.

RGB pomeni rdece-zeleno-modro, oz. primarne barve v aditivni sintezi barv. Datoteka
RGB je sestavljena iz ravni rdece, zelene in modre barve, od katerih je vsaka kodirana v
256 ravneh od 0 do 255.

Hex barvne kode so vrednosti, ki povedo, koliko barve naj bo prikazano. Vrednosti so
posebna koda, ki predstavlja barvne vrednosti od 0 do 255.

CMYK se nanasa na stiri barve, ki se uporabljajo pri barvnem tiskanju: Cyan (cian),
Magenta (Skrlatna), Yellow (rumena) in Key (osnovna = ¢rna).
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Primer analognih barvnih kombinacij najdemo na sliki 1.12, kjer se za bluzo uporablja
odtenek modre barve po barvni lestvici RGB (87; 192; 255) in Hex (# 57COFF) ter
za krilo odtenek zelene barve po barvni lestvici RGB (160; 255; 192) in Hex (#
AOFFCO0).

Edit Fill X
IR
o8
P
Ex4
:
Variation G | 192 &
Lighter v Model B -255 :
RGB ~
i Mixers:
‘CDlDI Harmonies 2 ‘ ‘ Add To Palette |V‘
Size: Name:
EEERRRRRREE ']
Finwinding  [] Qverprint fill
Edit Fill x
mEE e 0=
a o =
Hues: ” R | Hex ]
&
@ [
Variation G
’Ughm,—v‘ Model: B -192+
RGB =7
Mixers:
Color Harmonies ~| | AddToPalette [~
Size: Name:
A ’
[JFill winding [ Overprint fill

Slika 1.12. Analogne barvne kombinacije.

Tekstura je oblikovni element, ki opisuje videz in obCutek povrsine, ki jo zaznavata tako
vid kot dotik. To je kakovost hrapavosti ali gladkosti, dolgocasnosti ali sijaja, togosti ali
mehkobe. Besede, ki se uporabljajo za opis teksture tkanin, so: groba, gladka,
dolgocasna, sijocCa, Cvrsta, hrustljava, puhasta, voluminozna itd., Tabela 1.1. Tekstura
je opredeljena tudi kot taktilna kakovost tkanine. Otip se nanasa na taktilne znacilnosti
tkanine. Tekstura ima razlicne fizikalne dimenzije teze, velikosti, prostornine in oblike

[5].
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Tabela 1.1: Opis in primeri razli¢nih

tekstur tkanin.

Tekstura Opis Primeri
Groba Ohlapna, hrapava ali groba Juta, jadralna tekstilija
Gladka Zelo fine in gosto tkane Batist, Voile
tkanine
Hrapava Groba povrsina, ki ima majhne|Lan, Krep
gube
Vozli¢asta |Povrsina z majhnimi vozlicki |Tvid, Santung svila
Tezka Tkanina visoke povrsinske Tkanina, zlasti volna, kot je
mase kuhana volna
Kuhana volna
Fina Zelo tanka po finosti ali Tanek bombaz, Organza
teksturi
Organza
Lepljiva Zatikajoc Triko, Jersey
. Jersey
Sijajna S povrsinskim sijajem Gladka plastika, brusen
bombaz
Poliran bombaz
Svetleca Sijoc¢ videz Saten, Vinil
Saten
Dolgocasna |Pomanjkanje sijaja Bombazni jeans, srednje
tezka flanela
Jeans

)
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Obstajata dve vrsti tekstur: (1) strukturne teksture, ki nastanejo pri proizvodnji
tekstilnih materialov ali oblacil, in (2) vizualne teksture, ki jih dodamo na tekstilijo, na
primer natisnjen motiv na povrsini tekstilnega materiala. Med proizvodnjo tekstilnih
materialov teksturo tkanine dolocajo razlicne komponente, kot so vlakna, preje, tkanine
ali zaklju¢na obdelava [5].

Slika 1.13 prikazuje oblacilni komplet, sestavljen iz zenske bluze in krila. Prikazani so
krojni deli bluze in krila, katerih konstrukcijski skici prikazuje slika 1.2. Ob tem je
predstavljena tudi oblika vzorca za tisk (riba) in surovinska sestava tkanin za bluzo in
krilo, kot tudi virtualna prototipa bluze in krila.

Zenska bluza ima rahlo A-linijo z rahlo razsirjenimi rokavi, ki segajo nad komolce. Njena
dolzina sega do sredine bokov. Bluza ima V-vratni izrez in spredaj prsne vSitke. Izdelana
je iz 100 % bombaznega poplina v beli barvi (RGB: 254; 254; 254, Hex: #FEFEFE), kar
daje tkanini sijoC videz. Bluza ima dodaten vizualni uclinek zaradi natisnjenega
enobarvnega vzorca v modri barvi (RGB: 0; 0; 191, Hex: #0000BF), ki se nahaja vzdolz
sredine spredaj in zadaj ter na rokavih v liniji prsi.

Krilo je klasi¢ne A-linije brez vSitkov in z ravnim pasom. Njegova dolzina sega do sredine
mec. Krilo je izdelano iz 100 % bombazne jeansa tkanine, ki je neenakomerne in lisaste
modre barve, zato RGB ne more natancno doloditi odtenka; njegova povprecna vrednost
je priblizno (18; 37; 95) in Hex #12255F. Prototipu simuliranega modela krila je dodana
100 % bombazna jeans tkanina kot slika v obliki datoteke .jpg, ki omogoca vizualno
zaznavanje teksture te tekstilije.
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100 % bombazni poplin

Vzorec za tisk:

Belt

Back
Front

100 % bombazna jeans tkanina

Slika 1.13. Primeri razli¢nih tekstur tkanin na virtualnima prototipoma bluze in krila.
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SKLEP

Tehnoloska platforma DIGITAL FASHION omogoca modnim oblikovalcem ucenje
digitalnega modnega oblikovanja z uporabo podatkovnih zbirk, integriranih v digitalno
okolje (https://digitalfashiondleu.com/). Poglavje Podatkovna zbirka o modi je
predstavljeno z vidika modnih zahtev, ki jih modni oblikovalci najpogosteje uporabljajo
pri oblikovanju kolekcij oblacil. Sposobnost razumevanja posameznih obladil je
bistvenega pomena za modne oblikovalce, oblikovalski elementi pa so osnhova za razvoj
in oblikovanje vseh tekstilnih in oblacilnih izdelkov. To poglavje pojasnjuje osnovne
elemente modnega oblikovanja, kot so linija, oblika, barva in tekstura, ki so podprti z
bogatimi vizualnimi predstavitvami.
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2.1 UVOD V PODATKOVNO ZBIRKO TEKSTILIJ

Tekstilja je tekstilni material, ki je izdelan s tehnologijama tkanja ali pletenja ali pa se
izdela z uporabo razli¢nih tehnik, kot so polstenje, Sivanje, kvackanje ali lepljenje, ki se
ponavadi uporabljajo pri proizvodnji ne oblacilnih izdelkov ali za oblazinjenje.

Lastnosti tekstilij zavisijo od razlicnih dejavnikov, kot so vrsta uporabljenih vilaken,
vezava tkanja ali pletenja in dodatni nanosi ali zaklju¢ni premazi. Razlikujejo se glede na
fizikalno mehanske lastnosti, teksturo, obstojnost in videz, zaradi Cesar so primerne za
razlicne namene in aplikacije, od oblacil in gospodinjskih tekstilij do uporabe v industriji.

Podatkovna zbirka tekstilij v tem projektu je sestavljena iz strukturirane in organizirane
zbirke razli¢nih vrst tekstilij, ki se najpogosteje uporabljajo v oblacilni industriji in so
primerne za zbrane modele oblacil vtem projektu. Zbirka podatkov vkljucuje podrobnosti
o tkaninah, kot so surovinska sestava, specifikacija tkanine (npr. povrSinska masa,
identiteta tkanine, Stevilka dvojnika iz Lectrine zbirke tekstilij, fotografija tkanine, barvna
koda), opis konstrukcije tekstilije (vezava tkanja/pletenja, gostota tkanja/pletenja,
debelina, elasti¢nost, upogibnost in togost, vizualno referenco, kot je prosojnost,
sposobnost drapiranja, obCutek in dotik). Zbirka podatkov je dragocen vir za oblikovalce
v tekstilni in modni industriji, saj pomaga pri izbiri in razumevanju razli¢nih tekstilij za
oblacila.

Zbirka podatkov o tekstilijah je sestavljena iz skupno 49 vzorcev tekstilij (F1-F49). Te so
razvrsCene glede na vrste oblacil, tj. moske srajce, moske hlace, zenske bluze in Zenska
krila. Za posamezno tekstilijo so navedeni naslednji parametri: videz tekstilije, barva v
skladu s kodo Pantone ali RGB, natancna surovinska sestava, vezava tkanja/pletenja,
gostota niti pri tkanju/pletenju, povrSinska masa, debelina, prosojnost (da ali ne) in
obcutek pri dotiku (grob ali gladek).

2.2 LASTNOSTI TEKSTILIJ

Razumevanje vizualnih in fizikalno mehanskih lastnosti tekstilnih materialov je
pomembno za ustrezno izbiro tekstilije za doloceno obladilo, da se doseze njen specificen
videz, tekstura, linije in oblika kon¢nega izdelka. Z razumevanjem lastnosti tekstilnih
materialov lahko oblikovalci ustvarijo estetsko privlacne in funkcionalne izdelke, ki
izpolnjujejo potrebe in pricakovanja potrosnikov. Razumevanje vizualnih in fizikalno
mehanskih lastnosti tekstilij pomaga oblikovalcem med ustvarjalnim procesom
sprejemati premisljene odlocitve. Izberejo lahko ustrezne tekstilije, barve, vzorce in
teksture, ki se ujemajo s predvidenim konceptom oblikovanja in funkcionalnostjo
oblacilnega izdelka. Na vizualne lastnosti vplivajo sestava tekstilije, njene fizikalno
mehanske lastnosti, obdelave in barva.
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Tekstilni materiali so izdelani iz preje/vlaken, ki se glede na poreklo uvrsé¢ajo med
naravna in umetna vlakna. Klasifikacija surovinske sestave tekstilije pomaga pri
razumevanju njihovih znacilnosti in uporabe.

Tekstilije v zbirki podatkov so opisane z njihovo natan¢no surovinsko sestavo, na primer
100 % bombaz pomeni, da je tekstilija izdelana izklju¢no iz bombaza, medtem ko 60 %
viskoze, 37 % bombaza in 3 % elastana pomeni, da je tekstilija izdelana kot mesanica
treh surovinskih sestav. Surovinska sestava tekstilije igra pomembno vlogo pri dolo¢anju
nekaterih njenih lastnosti in znacilnosti obnasanja, kot so trdnost in obstojnost, udobje
in zracnost, odpornost na gubanje, toplotne lastnosti, barvna obstojnost in vplivi na
okolje.

Naravna viakna: na splosno veljajo za okolju prijaznejSa, saj so biolosko razgradljiva.
Njihov vpliv na okolje pa je odvisen od dejavnikov, kot so postopki gojenja in metode
predelave.

Sinteticna umetna viakna: sintetiCna vlakna, ki so pridobljena s pomocjo kemijskih
procesov in naftnih derivatov, imajo lahko vecji negativni vpliv na okolje kot naravna
vlakna, zato opazimo vedno vecje pobude za recikliranje sinteticnih tekstilij. Napredki v
tekstilnih tehnologijah Se naprej uvajajo nove tekstilije in njihove mesanice, ki ponujajo
Siroko paleto moznosti za zadovoljevanje razli¢nih potreb potrosnikov.

PovrSinska masa tekstilij igra pomembno vlogo v procesu izdelave oblacil, saj vpliva na
prileganje, drapiranje in obliko oblacila. Doloc¢ajo jo razli¢ni dejavniki, kot so vrsta viaken,
debelina preje in koncne obdelave. Povrsinska masa tekstilij se podaja v gramih na
kvadratni meter (gm<2). Pri izbiri tekstilij ustrezne povrsinske mase za dolo¢ena oblacila
je treba upostevati dejavnike, kot so: funkcionalnost, obstojnost in Zelen estetski videz.
Razli¢ne povrsinske mase tekstilij omogocajo izdelavo raznolikih obladil, od obcutljivih in
lahkih poletnih oblek do trpeinih in debelejsih vrhnjih oblacil (slika 2.1).

Tekstilija visoke povrsinske mase Tekstilija nizke povrsinske mase
315,8 gm™ 103,3 gm2

Slika 2.1. Primera tezje in lazje tekstilije iz zbirke podatkov
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Je sposobnost tekstilije, da prosta pada in se pri tem preoblikuje iz dvodimenzionalne v
tridimenzionalno obliko oblacila ali drugo tekstilno formo. Vpliva na sploSen estetski videz
in funkcionalnost koncnega izdelka. Drapiranje pomeni tudi kako se tekstilija pri
drapiranju preko dolo¢ene povrsine oblikuje v gube ali tvori dolo¢eno obliko oblacila.
Kakovost je tista, ki plosko tekstilijo pri drapiranju spremeni v osupljivo in elegantno
tekstilno formo, ki poudarja lepoto in funkcionalnost razlicnih predmetov. Tekstilije z
dobrimi lastnostmi drapiranja zagotavljajo dobro udobje pri noSenju in gibanje v oblacilu
in ustvarjajo vizualno privlacne silhuete. Pravilna izbira tekstilije lahko dizajn oblacila Se
dodatno izpostavi in ustvari njegov osupljiv vtis.

Dolocanje lastnosti drapiranja tekstilij

Dolocanje lastnosti drapiranja tekstilij vkljucuje ocenjevanje razli¢nih znacilnosti, kot so
togost tekstilije, fleksibilnost in nacin drapiranja. Ocenjevanje drapiranja tekstilij je lahko
zelo subjektiven proces, saj lahko isti vzorec tekstilije pri ponovitvah drapiranja tvori
razlicne drapirane oblike. Ker se ocenjevanje lahko razlikuje glede na subjektivnost
ocenjevalca in ker gre za dolgotrajen in drag proces, se uporabljajo standardizirane
metode za dolocdanje drapiranja tekstilij.

Najpogosteje uporabljeni merilni napravi za vrednotenja drapiranja tekstilij sta KES
(Kawabata Evaluation System) in FAST (Fabric Assurance by Siple Testing), ki ob
upogibnih lastnostih doloc¢ata tudi, natezne, strizne in kompresijske lastnosti. Prav tako
se uporablja merilna naprava Cusick Drape Tester in indeks drapiranja tekstilij (FDI), ki
kolicinsko opredeljuje sposobnost drapiranja tekstilije po lestvici.

V tem projektu so bili uporabljeni posnetki drapiranih tekstilij; drapiranje je bilo izvedeno
z merilno napravo Cusick Drape Tester in z digitalnim fotoaparatom zajete ortogonalne
projekcije drapiranih tekstilij. S programsko opremo Drape Analyzer je bilo za
posamezno tekstilij iz podatkovne zbirke doloceno Stevilo gub, minimalna, maksimalna
in povprec¢na amplituda ter dolzina gube, in izraCunan koeficienti drapiranja (DC).

Tekstilije so v podatkovni zbirki oznacene z oznakami od F1 do F49 in z identifikacijo
izvora. Na primer CITEVE_F04 je tekstilija partnerja CITEVE z zaporedno Stevilko F04.
Podane Stevilke/¢rke se v podatkovnih bazah uporabljajo za sledenje izvora tekstilij od
skupno 49 tekstilij v podatkovni zbirki, za katere je znacilna razli¢cna surovinska sestava
in konstrukcija tekstilij ter njihove zaklju¢ne obdelave.
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Lectra primerljiva Stevilka ustreza digitalni Stevilki tekstilije iz Lectrinega kataloga
tekstilij (Lectra swatch book), ki je po lastnostih najblizje lastnostim tekstilije iz
podatkovne zbirke. Na primer, za vzorec F34 iz podatkovne zbirke je Lectra primerljiva
Stevilka 100, za tekstilijo F27 pa stevilka 30 iz Lectrinega kataloga tekstilij.

Fotografija tekstilije omogoca vizualno zaznavanje in predstavo o tekstiliji. Primer
fotografije tekstilije iz podatkovne zbirke je prikazan na sliki 2.2.

Slika 2.2. Primer fotografije tekstilije z oznako F4 iz podatkovne zbirke tekstilij

Na podobo tekstilije lahko vpliva vec dejavnikov, kot so kakovost, barva, vzorec, tekstura
in kon¢na obdelava tekstilije. Poleg tega lahko nacin drapiranja, gubanje in ohranjanje
videza tekstilije prispeva tudi k njeni splosni podobi. Razumevanje in upravljanje teh
dejavnikov je klju¢nega pomena pri ustvarjanju zelene percepcije o tekstilnem materialu.

Barvna koda tekstilij se obi¢ajno nanasa na sistem ali nabor kod, ki se uporabljajo za
prepoznavanje in sporocanje dolocenih barv v tekstilni industriji. Te kode pomagajo
zagotoviti doslednost in natan¢nost pri ujemanju barv med procesi izdelave in
oblikovanja. Uporablja se vec sistemov barvnega kodiranja, najpogostejsi pa je Pantone
Matching System (PMS).

Barva tekstilij v podatkovni zbirki je opisana po kodi Pantone ali Bergerjevem indeksu
beline. Barva je sestavni del procesa izbire tekstilnega materiala. Izbira barve tekstilije
je vec kot stvar estetike. Odraza izraznost, Custvenost, osebnost, kulturo in/ali identiteto.

LIV N :
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Tekstilni materiali so opisani glede na konstrukcijo: pleteni, tkani in glede na vrsto
vezave. Za nadaljnji opis tekstilij je bila v podatkovni zbirki uporabljena naslednja
terminologija:

Opis konstrukcije

Tkanine

Struktura - tkanine so tekstilni materiali, pridobljeni s tehniko tkanja. Zanjo je znacilno
pravokotno prepletanje vsaj dveh sistemov niti - vzdolZnega sistema (osnova) in
prec¢nega sistema (votek), kot je prikazano na sliki 2.3.
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Slika 2.3. Struktura tkanine

Lastnosti - tkanine imajo specificne lastnosti - dobra trdnost, nizka elasti¢nost, dobra
odpornost na mehanske obremenitve.

Pletiva

Struktura - Pletiva so tekstilni materiali, pridobljeni s tehniko pletenja, za katero je
znacilno prepletanje ene niti ali sistema niti.

Pletiva so razdeljena v dve veliki kategoriji.

- votkovna (kulirna) pletiva (ena ali vec niti se prepleta prec¢no v smeri pletiva) - slika
2.4.
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Slika 2.4. Struktura votkovnega pletiva

- snutkovna (osnovna) pletiva (en ali vec sistemov niti se razvija v vzdolzni smeri
pletiva) - slika 2.5.

mn >\

Slika 2.5. Struktura osnovnega pletiva

Lastnosti - v primerjavi s tkaninami imajo pletiva vecjo elasti¢nost, visoko sposobnost
relaksacije, nizjo togost, visoko prepustnost zraka.

Vrste vezav

Platno vezava je najosnovnejSa vrsta tkanja, kjer so vzdolZne in precne niti pod
pravim kotom postavljene krizno druga na drugo, kar je znacilno za
najpreprostejsi vzorec: kanvas. V drugih vezavah so niti lahko tkane na razlicne
nacine - umetnisko in dekorativno, kot so: keper, saten, zamet, zakard ali z
vstavljanjem posebnih niti za ustvarjanje posebnih materialov - ripstop vezava.

Pletiva so razvrsc¢ena v dve veliki kategoriji: enostavni jersey, kjer je uporabljena
ena sama nit, katere rezultat je enotna povrsina, ali pa je s kompleksnim
pletenjem in z razlicnimi postopki pletenja povrsina pletiva rebrasta, mrezasta,
vzorcasta.

Gostota tkanja (Stevilo osnovnih niti/cm)

Predstavlja Stevilo niti osnove na 1 cm tkanine. Na splosno velja, da vecja kot je
gostota osnove, tanj$a je tkanina. Stevilo osnovnih niti na cm je odvisno od
vzorca, ki ga Zelimo tkati in od debeline niti. TanjSe tkanine potrebujejo vec niti
na cm kot debele in tako povzrocijo vecje stevilo osnov na cm.
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Gostota tkanja (Stevilo votkovnih niti/cm)

Predstavlja Stevilo votkovnih niti na 1 cm tkanine. Na splosno velja, da vecja kot
je gostota votka, tanjsa je tkanina.

Gostota pletenja (zancni stolpci/cm)

Predstavlja Stevilo navpi¢nih stolpcev, izmerjenih na Sirini enega centimetra
oziroma Stevilo zanc¢nih stolpcev na 1 cm pletiva.

Gostota pletenja (zancne vrstice/cm)

Predstavlja Stevilo vodoravnih vrstic, izmerjenih na centimetru pletiva. Zanc¢na
vrstica je vodoravna vrsta zank, ki jih oblikujejo vse sosednje igle na Sirino
pletenja. Dolzino zank dobimo tako, da dolzino zanke pomnozimo s Stevilom igel,
ki sodelujejo pri oblikovanju zank.

Elasticnost

Elasti¢nost tekstilije se nanasa na njeno sposobnost, da se raztegne in se nato
povrne v prvotno obliko in dimenzijo. Na elasti¢nost vplivajo vrsta vlaken, vezava
tkanja ali pletenja in vkljuCevanje elasti¢nih materialov, kot sta spandeks ali
elastan. Da bi ugotovili ali je material elasti¢en ali ne, moramo nanj delovati z
natezno silo. Elasti¢nost se testira v obe smeri tekstilije. Elasti¢nost tekstilije je
pomembna pri razvoju izdelkov, ki se dobro prilegajo telesu ali ga celo stisnejo,
kar se uporablja tako v modni industriji kot za medicinske pripomocke.

Debelina

Debelina tekstilije je razdalja v mm med li¢no in hrbtno stranjo tekstilije; merjena
je pod doloenim pritiskom. Za dolocitev debeline se uporablja mikrometrska
naprava. Na debelino tekstilije vplivajo dejavniki kot so: debelina niti in vlaken,
struktura tekstilije, uporabljene konc¢ne obdelave. Parameter debeline je prav tako
mocno povezan s togostjo, zato ima velik vpliv na sposobnost drapiranja tekstilije.

Sposobnost drapiranja (togost/upogibnost)

Drapiranje je lastnost tekstilije, da se pod vplivom lastne teze poda in tvori gube.
V tem projektu smo drapiranje tekstilij ovrednotili z merilno napravo Cusick Drape
Tester. In sicer smo ortogonalne projekcije drapiranih tekstilij posneli z digitalnim
fotoaparatom in jih uporabili za dolocanje njihovih digitalnih dvojnikov iz Lectrine
zbirke tekstilij.
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Transparentnost (da/ne)

Transparentnost je lastnost tekstilije, ki omogoca prehod svetlobnega Zarka, ne
da bi spremenili znacaj tega zarka. Na prosojnost tekstilnega materiala vplivajo
debelina uporabljenih niti, gostota vezave tkanine/pletiva.

Obcutek/dotik (gladek, hrapav,...)

M 4dJqn0

Je obcutek, ko se tekstilija dotakne koZe in ga je mogoce opredeliti kot spolzko,
trdo, gladko, mehko, hrapavo itd.

Upogibna togost

Obnasanje tekstilije pri upogibanju je izrazeno z upogibno togostjo, ki opredeljuje
pomembne informacije o sposobnosti, s katero se tekstilija upogne. Upogibna
togost tekstilije je odvisna od vlaken in preje, iz katerih je tkanina izdelana,
konstrukcije tekstilije in, kar je najpomembneje, narave kemicne obdelave
tekstilije.

Primeri tkanin:

Taft je gladka tekstilija v platno vezavi, izdelana iz svile, najlona,
bakrenega rajona, acetata ali poliestra. Sodobni taft so najprej tkali v
Italiji in Franciji ter do 50. let prejSnjega stoletja na Japonskem. Taft
se lahko razlikuje po tezi (lahki do srednje tezki) in po stopnjah
prosojnosti, odvisno od vrste uporabljenih vlaken in kompaktnosti
vezave. Taft se pogosto uporablja za vecerne obleke, steznike, podloge,
bluze.

Keper je vrsta tkanja z vzorcem diagonalnih vzporednih reber. Keper
je zelo priljubljen, saj je zelo trpezen. Uporablja se za kavbojke, chino
hlaCe, prevleke za pohistvo, torbe in druge tekstilne izdelke. Tkanina v
keper vezavi je lahko izdelana v stevilnih barvah in vzorcih ter iz
Stevilnih razlicnih debelin preje. Ta tkanina je znana po odli¢ni
sposobnosti drapiranja, ki izhaja iz njene edinstvenega vezave tkanja.

Platno je izredno trpezna gladko tkana tkanina. Moderno platno je
obic¢ajno izdelano iz bombaza ali lanu. Beseda "platno" izhaja iz anglo-
francoskega canvasa iz 13. stoletja in staro francoskega platna. Platnho
se uporablja za hlace, krila, jakne.
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Zamet je vrsta tkanega tafta, pri katerem so na povrsini kratko
odrezane niti enakomerno razporejene, kar daje tekstiliji izrazito mehak
obcCutek. V Zargonu beseda Zzametno pomeni "gladko kot zamet". V
preteklosti je bil Zamet obicajno narejen iz svile. Danes zamet
izdelujemo iz lanenih, bombaznih, volnenih in sinteti¢nih vlaken. Prva
zapisana omemba zametne tkanine je iz 14. stoletja. V preteklosti je
vecina znanstvenikov verijela, da je bila ta tekstilija prvotno proizvedena
v vzhodni Aziji. Zamet se najve¢ uporablja za zenska oblacila.

Ripstop je tkanina, pogosto izdelana iz najlona. Zaradi tehnike ojacitve
pri tkanju je zelo odporna na trganje. Med tkanjem se mocnejSe in
pogosto debelejse ojacitvene preje prepletajo v enakomernih presledkih
v kriznem vzorcu. Ojacitve so lahko vkljucene tudi v tezje tkanine, ki
zahtevajo izjemno vzdrzljivost, kot so tkanine za vojaske uniforme,
obladila za zunanjo uporabo in Sportna oblacila.

Primeri pletiv:

- Jersey je genericno ime za pletiva, ki se pretezno uporabljajo za

- | izdelavo obladil. Ime izvira iz Jerseyja, otodke drzave, ki je to pletivo
prva izdelala. Obmocje Jerseyja je bilo ze od srednjega veka velik
izvoznik pletenih izdelkov. Jersey pletivo so prvotno izdelovali iz 100 %
volne, kasneje pa so bile v njegovo sestavo dodane druge surovine,
kot so bombaz ali sinteti¢na vlakna.

Podatkovna zbirka tekstilij vsebuje reprezentativne tkanine in pletiva (tabeli 2.1 in 2.2).
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Tabela 2.1. Primeri pletiv iz podatkovne zbirke

Koda Slika Surovinska sestava Povrsinska masa Debelina
, (%) (gm?) (mm)
F3 100 % bombaz 145,80 0,480
F4 100 % bombaz 210,20 0,467
F5 100 % bombaz 163,86 0,674
(o) i o,
F15 >> % poliester, 45 % 315,80 1,860
poliakrilonitril
o) i i (o)
F45 78% poliamid, 22 % 238,00 0,536
elastan
Tabela 2.2. Primeri tkanin iz podatkovne zbirke
Koda Slika Surovinska sestava Povrsinska masa Debelina
(%) (gm3) (mm)
F1 - 100 % bombaz 200,00 0,380
(o) > (o)
E2 97 % bombaz, 3 % 115,00 0,220
elastan
(o) > o,
F6 5_5 o bombaz, 45 % 103,30 0,228
liocel
F7 - 100 % bombaz 114,52 0,462
~
F8 —_— 100 % bombaz 138,54 0,292
- m—
68 % poliester, 29 %
F9 viskoza, 3 % elastan 345,00 0,650

Tkanine, predstavljene v tabeli 2.3, so bile izbrane glede na njihove lastnosti za razvoj
modelov moskih in Zenskih oblacil.
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Tabela 2.3. Povzetek vrst oblacil in Stevila modelov oblacil ter pripadajocih tekstilij
iz podatkovne zbirke

St. Surovinska

Vrsta Struktura Povrsinska |Debelina . . s
obladila modelov (sestava tekstiliie masa (gm-2)|(mm) Znacilnosti tekstilij
obladil |tekstilije ] 9
Moska Bglimet:ez; viskoza Crte, karo, svetle
. 20 P T T Tkanina/pletivo 75-200 |0,2- 0,6 |barve, lahko likanje,
srajca volna in razlicne
. enostavna nega
mesanice
Bombaz,

poliester, viskoza Enobarvne tekstilije,

Mosvke 24 volna in razlicne |Tkanina/pletivo 206 - 447 |0,3-1,8 tevr.nng barvg, z vizualni
hlace . . ucinki zaradi
mesanice (tudi z ) -
konstrukcije tekstilij
elastanom)
Bombaz, Enobarvne tekstilije,
Yanska poliester, viskoza, svetli odtenki, tkanine s
bluza 21 volna, tencel, Tkanina/pletivo 60 - 145 |0,1 - 0,3 |potiskom svetlih barv,
liocel in razlicne lahko likanje,
mesanice enostavna nega
3 ansko Bg“rréts)?; viskoza Tkanina/pletivo Tekstilije z vizualnimi
] 28 P S ! 114 - 404 |0,3 - 1,6 |udinki, enobarvne,
krilo volna, liocel in

vecbarvne

razlicne mesanice

Te lastnosti so odvisne od vizualne zaznave tekstilije. Obi¢ajno nanjo vplivajo parametri
tekstilije, obravnavani v prejsnjih poglavjih, kot so surovinska sestava, konstrukcija,
barva in sposobnost drapiranje tekstilij. Vizualne lastnosti so sestavljene iz:

Barva

Barva je temeljna vizualna lastnost tekstilij, ki vpliva na njihovo privlacnost in Custven
odziv. V modi se barvne kombinacije spreminjajo z letnimi Casi. Tekstilni materiali so na
voljo v Siroki paleti barv, kar oblikovalcem omogoca ustvarjanje vizualno privlacnih
izdelkov, ki spodbujajo potrosnike k nakupu. Barve so lahko enakomerne, melirane,
natisnjene, odstranjene iz povrsine tekstilije itd. Bar